JOC FULLS.T.A.L.K.E.R, SHADOW OF CHERNOBYLbunvenitinzonA! 







Colectia 


KOMPAKT 


te invita sa descoperi: 
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} _J Microsoft* 

naOffice2oio 


FOTOGRAFIA DIGITALA 
TEHNICA SI COMPOZIJIE 

Ghidul ilustreaza $i explica cele mai importante reguli de 
compozitie, oferind sfaturi tehnice profesionale. 


Aceasta carte cuprinde peste 200 de sfaturi practice pentru suita Ghidul acopera cele mai importante aspecteale editarii $i 
Microsoft Office 2010. retu$arii foto digitate cu ajutorul Adobe Photoshop 05. 



N RAPID, STABIL $1 SICUR 

1 WINDOWS 7 

Z TUNING ?l SFATURI DE CONFIGURARE 



WINDOWS 7 

Cartea cuprinde sfaturi de configurarep tuning 
pentru popularul sistem de operare Windows 7. 



500 DE SFATURI DE FOTOGRAFIERE 

Cartea ofera cele mai interesante trucuri pentru diversele 
subiecte ale fotografiei digitate. 



aceste carti este oferita 
acum lanumai 

19 98 lei/buc. 


Cartile pot fi comandate 
online pe 

www.chip.ro/librarie 

sau pot fi achizitionate in 
librariile din toata tara. 


COMANDATI CU TELEFONUL MOBIL! 

Utilizand imaginea punctata din dreapta si camera telefonului dumneavoastra mobil puteti comanda acum rapid $i la pref 
avantajos cartile dorite! 

Folositi-va camera foto a telefonului pe post de scanner de coduri de bare. Instalafi prin intermediul telefonului una dintre 
aplicaf iile disponibile pentru sistemul dumneavoastra de operare mobil. Intrati in libraria de aplicafii dedicata (App Store 
pentru Apple, Market pentru Android, Ovi pentru Nokia (Symbian) sau Marketplace pentru Windows Phone 7) si cautati o 
aplicatie pentru citirea codurilor QR. 

Dupa instalarea aplicatiei este de ajuns sa o pomiti pe telefon si folosind camera aparatului, sa incadrati patratul alaturat cu 
codul QR, dafi die, iar aplicatia va va redirecta prin intermediul browserului mobil la pagina dorita. 

SIMPLU, DIN CATEVA CLICURI! 


SamttaMtntlm 



Aplicaf ii gratuite: Neoreadet, Barcode, ScanLife - iPhone; Barcode Scanner, ShopSawy, Scanlife, QukkMark - Android; Scantife BeeTagg, OR Code Scanner Pro - Blackberry; 
QR Reader, BeeTagg, Neoreader-Windows Phone 7; Upcode- Symbian 




















SCHIMBARI, MUTARI $1 DALE NOASTRE 



Y iaja noastrd in ograda 3D Media a suferit o 
noua si nea^teptata cotitura. Ne-am mutat 
catrafusele intr-un nou birou, din aceea;i 
dddire, pe acelaji etaj. Ce-i drept, e mai racoros 
decat ne-am fi asteptat, dar pared due lipsa tere- 
nului de joaca de odinioara, prea mare probabil 
pentru un colectiv cu doi oameni in minus. Noroc 
ca avem colaboratori de nadejde si oricum, se 
pare ca ne-am acomodat. Chestiunea e ca eveni- 
mentul ne-a marcat suficient de mult existen?a 
timp de o saptamana, perioada in care numai 
despre asta s-a discutat, iar evenimentlele din In¬ 
dustrie au trecut ca gandul pe Idngd noi, fara a le 
observa. De fapt, dacd stau sa md gandesc bine, 
nici nu au existat evenimente cu adevdrat notabi- 
le in timpul care s-a scurs de la aparifia preceden- 
tei edifii pe piafd. Poate pentru cd e vard, iar lu- 
mea preferd concediile in locul anunjurilor 
bombd, cine mai stie... Important este cd a fost 
lini$te si nu ne-am consumat prea tare, de$i afard 
erau chiar si 35 de grade. Dar mai ales am avut ce 


juca, chestie care s-ar putea schimba in perioada 
imediat urmdtoare, in care nu prea se intrevede 
apari;ia multor titluri demne de luat in seama. Dar 
umplem noi revista cu ceva. De exemplu cu 
F.E.A.R. 3, al edrui review l-am amdnat din consi- 
derente de timp. Foarte probabil cd va trona $i pe 
copertd, mai ales dacd nu apare ceva nemaipo- 
menit de important pdnd la urmdtoarea inchide- 
re, cum a fost Batman: Arkham City luna aceasta. 
Bun joc, asa ceva mai rar, mai ales cd demo-ul tes- 
tat a avut niscaiva surprize la care nu m-am 
asteptat, iar intalnirea cu Dax a fost cdt se poate 
de informativd. Dar pared prea ce repede a trecut 
timpul... Oare s-a intdmplat ceva important $i nu 
Stim? Oare am fost deconectaji? Oricum ar fi, eu o 
sd md retrag. Nu prea departe si nu pentru mult 
timp. Doar atat cdt sd-mi fumez linistit tigara si sd- 
mi cadd bine berea, dar neapdrat pe malul unui 
lac, asa cum mi-a recomandat un mare fan. Efect 
terapeutic garantat!Totu$i, md intreb de ce in de- 
senul lui masina mea pluteste... Metaford, dar! 
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Media 

Filme(HD) 

Batman: Arkham City - Catwoman / 
Batman: Arkham City-Riddler / 
BioShock Infinite / Deus Ex: Human 
Revolution / Far Cry 3 / Forza 
Motorsport4/RAGE 


Imagini 

Batman: Arkham City /Dead Island 


Wallpaper 

Batman: Arkham City / DiRT 3 


Patch 

Crysis 2 vl.9-DirectX 11 


AVG Free Edition 10.0 Build 
1390a3758 


Freeware 

7-Zip 9.20 / ATI TrayTools 1.7 Beta / 
CCCP Codec Pack / RivaTuner 2.24C / 
Totally Free Burner 5.0 


Shareware 

•DAEMON Tools Lite 4.40 


EXTRA 

Kerbal Space Program 0.8.2 (versiu- 
ne complete) 

Coperta DVD - JOC FULL - The Void 
Coperta DVD-JOC FULL - 
S.TALK.E.R. 

LEVEL DVD Finder 


S.T.A.L.K.E.R. COMPLETE 2009 (2012) 

Un super mod pentru jocul full al edipei curente, S.T.A.LK.ER.: 
Shadow of Cemobyl. 


ALPHA POLARIS 

Zapada.groazJ si mis 


MOO 


BIOSHOCK INFINITE 

0 demonstrate de gameplay de neratat 


PIRATES OF BLACK COVE 

Yo ho ho! and a bottle of ruml 


PRINS 


KERBAL SPACE PROGRAM 
[VERSIUNECOMPLETA) 

KSP este jocul in care pop' realiza $i dezvolta pro- 
priul program spapal. Construie$te navete spapale, 
controleaza-le, extinde-te p ajuta-p supupi sa ati n- 
ga telul suprem: cucerirea spapului. 


NOTA 
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TWO WORLDS II VELVET EDITION 

P ublisherul Topware Interactive anun(<i cS pregStejte o editie GOTY pentru RPG-ul Two Worlds II. Aceasta va fi lan- 
satS pe 18 octombrie sub denumirea Velvet Edition, pentru PC, Xbox 360 |i PlayStation 3, $i va confine: 

- Two Worlds II: Velvet Edition (adica jocul + toate update-urile) 

-Two Worlds II: Pirates of the Flying Fortress (expansion-ul) 

- 0 cutie de colecfie infSjuratS fie in catifea neagrS (edifia de PC/Mac), fie in catifea rojie (edifia pentru 
console). Mai jos este prezentS in toatS splendoarea sa. 

-Ohartadubla. 

- 0 insigna tipica pentru pira(i care, de asemenea, este disponibilS $i ca obiect in joc. 

- Un disc bonus ce este umplut cu: artwork-uri, imagini, filmulete, soundtrack-ul si doua har(i pentru mo- 
dul multiolaver PVP. 






STAR WARS GALAXIES SE VA 
INCHIDEiNDECEMBRIE 

S OE a anunfat c5 serverele MMOG-ului Star Wars 

Galaxies vor fi oprite in luna decembrie. Bineinteles t #al 
cS le pare rSu si cS a fost o decizie foarte grea, dar ei si | V G 
Lucas Arts au hotarat ca jocul sa aib5 51 un final respec- Germ: 
tabil, iar acest final ar fi bine s3 se intample pana in mo- Half-L 
mentul in care Star Wars: The Old Republic va ajunge pe c3 nu 
rafturile magazinelor de specialitate. entati 

. celen 


HALO: GLASSLANDS PSI 

D iscutam despre 0 nuvela ce este scrisS de celebrul I 11 

autor Karen Traviss, cunoscut in special pentru se- U 
ria de cart! SF Legacy of the Force sau StarWars Republic Pass | 
Commando, care se doreste a fi o continuare directs a numi 

carsii de succes Ghosts of Onyx, scrisa de Eric Nylund in care | 

2006. Halo: Glasslands va arunca pujinS luminS asupra doile 
evenimentelor ce au avut loc la sfSrsituI jocului Halo 3, de la 
lucru care, de altfel, nu este deloc surprinzator avand in toata 

vedere cl Halo 4 a fost anuntat oficial. Halo. that I 
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„RAPITORII"LUI JEN¬ 
SEN AU FOST PRIN§I 

P ersoanele responsabile de piratarea 
versiunii beta a jocului Oeus Ex: 
Human Revolution, obfinuta in urma ac- 
cesarii serverelor revistei GMC in mod ile- 
gal, loc de unde s-a extras o adresa FTP }i 
o paroia pentru serverele Square Enix, au 
fost prinse ;i acuzate de incalcarea drep- 
turilor de autor, daunele provocate com- 
paniei ridicandu-se la 5 000 de dolari. 


DOTA 2 LA GAMESCOM 2011 

i /alve Software a anunjat ca OoTA 2 va fi prezentat publicului larg cu ocazla 
V 6 amescom-ului din acest an, expozijie ce Va avea loc intre 17-21 august la Koln - 
Germania. In conduzie, este recomandat sa nu va faceti speran(e prea mari pentru 
Half-Life 2: Episode 3 (sau Half-Life 3, mai nou) sau ceva legat de acest subject, pentru 
ci nu se va infempla, Valve chiar precizand ca atenjia lor (la acest eveniment) este ori¬ 
ental doar spre DoTA2 $i planificarea unui turneu demonstrativ, la care vor fi invitate 
cele mai bune echipe ale momentului. Mda! 





PSN 

PASS 



Games 
for Windows' 


GAMES FOR WINDOWS VA INCETA SA EXISTE 

M icrosoft a anuntat cS, inccpand din 11 iulie 2011, website-ul GamesforWindows. 

com a incetat sa existe, iar confinutul acestuia a fost transferat catre domeniul 
Xbox.com. Decizia a fost luata in ideea de a unifica platformele Windows ;i Xbox ji de 
a forma o singura baza de date a utilizatorilor. Dar, lasand la o parte bla bla-ul oficial, 
este evident ca aceasta mutare survine in urma popularitapi extrem de scazute a site- 
ului, implicit a serviciilor oferite de Microsoft. Ca $i in cazul lui Games For Windows 
Live, acesta este foarte prost implementat, aproape inutil ;i chiar incomod, mai ales 
atunci cand vine vorba despre atribu(ia sa principaia: jocurile. 



CD PROJEKT LA TRIBUNAL 


PSN ONLINE PASS 

rmand modelul marilor published din industrie, Sony a dezvaiuit ca, in viitorul 

apropiat (adica din 6 septembrie), toate jocurile sale vor include serviciul PSN 
Pass pentru accesarea componentelor online. Aceasta masura a fost adoptata in urma 
numarului prea mare de jocuri folosite (Second Hand) ce sunt comercializate ;i din 
care publisher-ul nu ca$tiga niciun cent, serviciul PSN Pass obligandu-l pe cel de-al 
doilea cumparator sa achizi(ioneze un key unic de activare (probabil pentru 9,99 euro) 
de la Sony pentru a se putea juca in multiplayer. Ce sa mai, modelul Electronic Arts in 
toata splendoarea sa, iar cum serviciul acesta este disponibil, citez: .only in countries 
that have Playstation Store*... va puteji imagina ce baici va incepe. 


D in surse numai de DSO Gaming jtiute, aflam ca CD Projekt Red, studioul care a 
produs jocul The Witcher 2, a fost dat in judecata de catre distribuitorul european 
al acestuia, Namco Bandai. Prima problema ar fi aparut atunci cand CD Projekt Red a 
lansat o versiune descarcabila a jocului, dar lipsita de orice proteqie (DRM), prin pro- 
priul canal de distribu(ie online - Good Old Games - iar asta fara a cere acordul celor de 
la Namco Bandai. A doua problema ar fi aparut cand CD Projekt a semnat cu THQ acor¬ 
dul de distribute a versiunii pentru Xbox 360 a jocului in Europa de Vest, Australia, 
Noua Zeelanda ?i Orientul Mijlociu, iar asta, cred eu, i-a durut cel mai tare pe oamenii 
de la Namco Bandai. Deocamdata, existen(a procesului nu a fost comentata de catre 
reprezentan(ii CD Projekt, nici de catre cei ai Namco Bandai, insa prevad vremuri grele 
pentru Geralt din Rivia. 
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DISHONORED 

A rkane Studios, creatorii jocurilor Arx Fatalis $i Dark Messiah of Might & Magic, lucreaza de zor (sperSm $i cu spor) 
la un joc nou. Este vorba despre un.first-person stealth/action adventure" intitulat Dishonored, iar grosul deta- 
liilor il vom afla din urmatoarea edifle a revistei Game Informer. Totuji, dlstrlbuitorli oficiali al jocului - Bethesda 
Softworks - au lasat sa transpire cateva detalil Interesante pana la aparijia revistei pe piafa. 

Aflam astfel c3 oamenii de la Arkane duceau lipsa unui distribuitor serios, care s3 le ofere suportul necesar realizerii 
unor titluri cel pujin la fel de captivante precum Arx Fatalis, iar Bethesda s-a nimerit sS fie In locul potrivit, la momen- 
tul potrivit. Iar increderea celor de la Bethesda in Dishonored este atat de mare, incat le vor oferi producatorilor su¬ 
portul tehnic, timpul $i banii de care vor avea nevoie pentru a duce sarcina la bun sfar$it. Raf Colantonio, fondatorul 
Arkane Studios, va fi secondat de insuji Harvey Smith, unul dintre creierele din spatele primelor doua jocuri din seria 
Deus Ex, care s-a alaturat proiectului din postura de.co-creative director" impreuna cu Viktor Antonov, omul care a 
dat viaja orajului City 17 din Half-Life 2. Ajadar, Dishonored are toate jansele sa reu;easc3 acolo unde majoritatea 
FPS-urilor au dat gre$ in ultimii ani, originalitatea p3rand a fi ca $i garantata, dat hind faptul ca de realizarea jocului 
se ocupa o echipa extrem de talentata. 



MIRROR'S EDGE MAI MI$CA 

V ice-prejedintele Electronic Arts, Patrick Soderlund, a dezvaluit celor de la GamerStar ca unul dintre studiourile 
EA lucreaza de zor la Minor's Edge 2. Omul recunoajte c3 are de dat toatS dragostea sa pentru aceasta franciza 
5i zvonurile care o dadeau ingropata sunt false $i aberante. Alte detalii nu au fost oferite pentru moment $i, din paca- 
te, nu se cunoajte nici daca acest joc va h un sequel direct sau un reboot al francizei. 


DIABLO III $1 STARCRAFT II: 
HEART OF THE SWARM LA 
GAMESCOM 


B lizzard Polonia a ciripit c3 atmosfera de la 

Gamescom va h mult mai vesela acum ca dracii lui 
Diablo au fost conhrmati pentru evenimentul principal. 
Frumoasa Kerrigan i$i va face aparijia ;i ea pe covorul 
ro?u. Bineinjeles, orcii lui World of Warcraft nu vor h nici I 
ei prea departe de petrecere pentru c3 Blizzard intenjio-1 
az3 s3 v3 trimitS acas3 $i cu ceva amintiri pIScute, ji 
m ruptul membrelor nu poate h o optiune viabila nici 
m3car in raidurile organizate, acejtia s-au gandit c 
concurs de WoW arh mult mai prielnic. Pai nu ? 



. F. 

UBISOFTANUNTA CASTLE EMPIRE brie a 



U bisoft a anuntat ca studiourile Blue Byte, produc3- 
torul jocurilor The Settlers, Iucreaz3 la un joc free- 
to-play ce va permite juc3torilor s3 pun3 bazele unei 
najiuni. Intitulat Castle Empire, acesta va h un titlu 
browser based ce va imprumuta foarte multe elemente 
de joc, strategice $i economice, de la fratele s3u mai 
ire, produc3torii anuntand c3 sunt disponibile peste 
40 de tipuri de dSdiri ?i 9 tipuri de unitSJi militare. De 
asemenea, un beta test al jocului este acum disponibil 
prin intermediul website-ului ohcial (http://castleempi- 
regame.com/). 


din ti| 
c3tori 
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EA A CUMPARAT POPCAP 

L una trecuta se zvonea ca Electronic Arts intenjionau sS cumpere PopCap Games 
(Bejeweled, Peggie sau Plants vs. Zombies) pentru 1 miliard de dolari. Ei bine, trea- 
ba s-a mai schimbat un picu(, iar (ne)ajteptatul s-a intamplat pentru 650 de milioane 
cash, plus 100 de milioane in actfuni. Ins5, conform comunicatului de press, EA ar mai 
putea scoate din buzunar inca 550 de milioane de dolari pentru anumite bonusuri adi- 
(ionale ;i ceva bla bla neinteresant. Ajadar, daca tragem linie, chiar trebuie si fie foar- 
te profitabil si sugi de la ;S;a pie;ii de jocuri casual. 


F ocus Home Interactive a anuntat ca lucreazS la urmatorul joc din celebra serie de 
simulatoare city-building, intitulat Cities XL 2012. Jocul va fi lansat in luna octom- 
1 RE Me a acestui an pent™ PC }i va permite jucStorilor sa-$i ridice din temelie un ora; iejit 
luca- din tipare pe una din cele 60 de har(i 30 extrem de detaliate, create special de produ- 

ree- catori. Nu au fost uitate nid'serviciile sociale sau alte asemenea lucruri, suportul pen- 

ei tru moduri ;i numarul imens de cladiri ce pot fi achiziponate, nu mai putin de 1 000. 


RAILWORKS 3 



S ebi, asta-i pentru tine. RailSimulator.com a anuntat ca pregate;te Rail Works 3: 

Train Simulator 2012, sequel-ul jocului omonim, ce a fost programat sa ajunga in 
magazine pe 23 septembrie. RailWorks 3 promite si devini cel mai avansat simulator 
de tren de pe piafd, introducand in serie numeroase inovatii tehnice ;i un nivel grafic 
adus la zi, capabil si fie redat doar de un PC actualizat, consolele hind sarite din sche¬ 
ma cu aceasta ocazie. Recare aspect/element de gameplay, combinat cu mediul virtual 
al jocului, este conceput pentru a face jucatorii si simta ca au in responsabilitate con¬ 
trols a 27 000 de volti ;i cele 126 de tone ale unei locomotive. 

$i ca tot veni vorba despre locomotive, producatorii pregatesc nu mai putin de 15 mo- 
dele extrem de detaliate ;i exacte mecanic, pornind de la motoarele puse in mi$care 
de abur sau motoare diesel, pana la devoratorii actuali de curent electric de inaltS ten- 
siune. insS, pentru mai multe detalii, este indicat si vizitaji repejor ;i website-ul ohcial 



GAMESTOP A INGHITIT IMPULSE 

G ameStop, unul dintre cele mai mari lan(uri de distribuitori de jocuri din lume, a 
anuntat ca platforma Impulse a fost integrata cu succes in serviciul sau online, iar 
dientii hdeli pot acum opta intre versiunea retail sau cea digitals a jocurilor preferate, 
cu menjiunea ci utilizarea cardurilor de hdelitate a fost amSnatS pentru sectorul digi¬ 
tal. De asemenea, detaliile explicite ale afacerii sau, mai bine spus, suma alocatS $i 
efectele pe care le avea asupra platformei de distribufie pe termen lung nu sunt cu- 
noscute nici pana la aceasta ora, GameStop refuzand sa ofere publicului larg mai mul¬ 
te detalii decat a fost nevoie. 


SEVORLANSA 


Deus Ex 3: Human Revolution 

PC, X360, PS3 

Eidos 

Red Orcherstra: Heroes of Stalingrad 

PC 

Tripwire Interactive 

Rock of Ages 

X360 

AtlusUSA 

Limbo 

PC 

Playdead 

Insanely Twisted Shadow Planet 

X360 

Fuelcell Games 
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Seria Left 4 Dead. Da, e mai relevant decSt Resident Evil, 
pentru ca in RE po(i schimba inamicii cu orice (cum au 
demonstrat RE 4 $i chiar $i Konami in al sau Dino Crisis), 
dar Left 4 Dead creeaza atmosfera unica de invazie de 
zombi. Ok, poate $i Dead Rising, dar nu am jucat 
Exact asta incearca domnii $i doamnele de la 
Techland (Chrome, Call of Juarez) sa reproduce in al lor 
Dead Island. 

Gun in the Sun 

Candva, in primavara aceasta, am vazut unul din 
cele mai bune trailer-e din viafa 
mea. Nu o sa intru in detain 
pentru ci nu am cum sa descriu 
cu suficientS fidelitate cat de ex- 
celent a fost, dar pentru cine l-a 
ratat, recomand s3-$i rezerve 3 
. minute din viafa lui pentru o ca¬ 
l' I utare peYouTubedupa Dead 
Island Announcement Trailer. 
Reacfia la trailer a fost 
- universal pozitivS, mergand 
pana la a indemna unii produ- 
catori sa spuna ca vor s3 faca o 
adaptare cmematografica la 


ceva ce inca nici nu a fost 
lansat.Pede alts parte, 
cinicii au sJrit cu gura ca 
doar trailer-ul e de capul 
lui ji o sa fie doar un alt 
shooter fara niciun 
Dumnezeu. 0 reac(ie la 
care am aderat $i eu la vremea respectiva. Doar ca 
intre timp au mai aparut detalii despre joc. 

Intreaga premisa este, surpriza, o invazie de 
zombi sau infectafi sau cum vrefi sa le spuneti. 

Ideea e ca vor sa te manance. Toate acestea se in- 
tampia pe o insula turistica tropicaia intr-una din (a- 
rile ficfionale preferate de scenari$ti. A$ zice ca e o 
idee originaia daca tema de paradis invadat de 
ORICE nu ar mai ft fost folosita de zeci de ori inainte 
(amintesc doar Far Cry). Realismul in jocuri vine in 
doua categorii preferate de producatori: filtrul de- 
primant (gri - orice shooter, maro - Gears of War, 
verde - Fallout) sau 8loom! BLOOM PESTE TOT! HDR! 
BLOOM! LENS FLARE! BLOOOOOOOOOOOOOM! A la 
Orice Joc Facut Cu CryTek Vreodata, Oblivion $i aja 
mai departe. Dead Island intra in a doua categorie, 
in care totul stralucejte in caz ca e;ti vreodata in pe- 
ricolul de a nu observa contrastul dintre oroarea 




All Inclusive 
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prietenii in 
vacanta. Bu- 
curati-va 
de plajele 
noastre in- 
festate 


in cimaja de for(3 al cSrui atac e un char- 
or nu-l face sS fie mai pufin Charger. De 
i primejte nimeni puncte daca ghicejte de 


va (3 ani) intarzieri. 
i fost anuntate atun 


MMORPG i 


i inspirat zombiul care explodeaza in fata i 


> datoreze unc 
s la subiectul i 


(Fallout 3). In Dead I 
variata de vehicule ( 
punctul B ;i pentru i 


i e ca $i acestea vor fi perso 
i spoilere }i jante de firma. 






























GEN ACTION FPS PRODUCATOR GEARBOX 
SOFTWARE DISTRIBUTOR JBISOFT LANSARE 

MARTIE 2012 ONLINE BROTHERSINARMSCAME 
US.UBI.COM PLATFORME PC, X360, PS3 
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Cu totul §i cu totul altceva 


D e-a lungul anilor, ne-am obi$nuit ca se- 
ria Brothers in Arms sS ne trateze cu se- 
riozitate ?i cu jocuri care sfideazS reali- 
tatea. Deji nu foarte numeroase, fiecare 
dintre ele pot fi luat ca etalon pentru jocurile cu razboi 
pac pac. 

Oe data aceasta, Gearbox a decis sS rupa tiparul 
Si sa ne loveasca cu un joc ce nu are nici in din, nici in 
maneca cu jocurile anterioare ale seriei. Ba chiar stai 
sa te gandejti de ce poarta acest nume. Ooar pentru a 
fenta fanii seriei sa-l cumpere? 

Reactiile venite din partea fanilor in urma anun- 
tului ?i a trailerului jocului au fost mixte. Pe unii tenta 
comics $i excesiv de violenta, foarte asemSnStoare cu 
atmosfera din filmul Inglorious Basterds (cu care jocul 
este asociat de toata lumea), este o schimbare bine- 
venita aceftia a$teapta cu nerSbdare jocul. Pentru 
altii, satui de jocurile de acest tip. dezamSgirea este 
mare, deoarece jocurile seriei Brothers in Arms erau 
exact ceea ce cSutau intr-un joc de rSzboi. 
Dezamagirea este cu atat mai mare cu cit titlul jocului 
ne arata ca nu trebuie sa ne a$teptam ca Gearbox sa 


scoata prea curand ;i o versiune serioasa, demna de 
numele Brothers in Arms. 

Din partea producatorilor 

Cum anul acesta nu am apucat sa ajungem la E3, 
unde toatS spuma cea vestita s-a dus sa prezinte pu- 
blicului larg ji presei de specialitate cele mai noi pro- 
duse din ograda proprie, i-am rugat pe colegii nojtri 
de la GameSpy sa ne permits sS publicSm un interviu 
luat de ei producStorilor jocului. David Wolinsky, con¬ 
tributing editor al jocului, face tot poslbilul sS il mulju- 
measca pe Will Tuttle, redactorul-jef de la GameSpy, 
rSspunzSnd cSt mai pe larg, dar ;i evitand pe cat posi- 
bil sS divulge prea multe detalii despre joc. De ce sS 
ne strice a$teptSrile? 

Will Tuttle: Am fost un mare fan al seriei 
Brothers in Arms §i imi curg balele in fata unui shoot¬ 
er tactic bun. Dar am fost un pic surprins cSnd Ubisoft 
a lansat trailerul de debut pentru Brothers in Arms: 
Furious 4. David, spune-ne, te rog, care este treaba cu 
acest joc. . 
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cele mai exagerate $i cu gura mare 
cents a jocurilor pe calculator. 
Mulfumim GameSpy pentw ir 

$i altele 

Pe langa trailerul care ruleaza 
site-urile de specialitate ;i cu care e 
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i gaming, < 


teresant }i binevenit, dar 
i hardcore ai stilului dash 
unatatite $i nu agreeaza: 


majoritatea armelor i 
vasaalergeinlupt5< 


nodui de joc, facandu- 


cat mai spectaculos. i 
personajul controlat i 
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Orcu-i frate cu 


mai fost lansat niciodata. Blizzard considered ci anumi- te de oamer 
te componente ale jocului nu indeplineau criteriile calita- prizonieri. Li 

tive ale companiei. $i, pentru a incheia aceasta scurta lec- scaunarea n 

fie de istorie, o parte a firului narativ din Lord of The Clans dupa parere 

a fost totuji reciclata in WarCraft III: Reign of Chaos, un alt varsarea de 

titlu de referinta pentru istoria Blizzard. Aid in 

vrednic razt 

Despre orci $i oameni conducator 
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ill jucatorilorci 
e-a Dumnezeu 


Molyneux i 
Chahirevin 


i publicului cu u 
iut5 de Molynei 


i From Dust evolufia naturals < 
i bulucl sa-l cumpere. 


Mama Natura,Tata Gamer 


^k Dumnezeu incepStor, botezat' 

^^k ^^k Breath, pentru a nu 

oase ale proa 

K 



»‘ Dar nu asta conteaza, oricum dm cauza cald 
r prea fost atent la substratul religios al joculi 

doua niveluri din versiunea demonstrativa t 
Ubisoft mi-au aratat un sandbox in toatS pu 

LEVEL 0S|2011 
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i 5titi ca nu sunt vorbe ( 
i spectacol grandios, m 


ta oamenilor mei din tele 
pozitie sa netezesc calea < 


; data aceasta hot 


ijucatoruluii 


torita de tine este exact o turma nevinovata care trebuie 
ghidata cJtre obeiiscurile lasate pe insula de Ai Vechi $i 
ln(elep(i, iar mai apoi citre portalul ce-o va transporta p< 
o alta insula care trebuie imbianzita, populata si impadu- 
rita la randul ei. Indatorirea ta zeiasca e sa netezesti calea 
Poporului Ales. La propriu. Un rau le blocheaza drumul? 
Faca-se voia Ta. vie Cursorul tau. lei un pumn de (arana ;i 
il pui stavilar in calea apei. Pare simplu $i total neintere- 


parteafrumo 
dupa fundul < 


i sa a$tep;i i 


jmentele'deconvi 
nuta gramajoare dr 
nult:ojumatatede 
red ca am butonat- 


a$ternut la picioare toate.instr 
a Naturii (po(i doar.culege'ji i 
;i apa). $i nici n-a durat foarte i 
indulgenta. Cu toate acestea, c 


meseria$a fizica pe care am vazut-o intr-un joc pana data cand ma pregateam sa pun gamepad-ul jos, ma r 

acum. Apa, pe care in general o folosesc pentru a evita pleznea cate-o idee de experiment pe pielea naturii $i/ 
mirosurile neplacute si mahmureala, a devenit elementul sau a tribului meu. $i, drept sa spun, nu toate experimi 

meu favorit Bai, cate ii po;i face apeicand i;i pui mintea tele mele de geolog egomaniac au fost pe placul 

cu ea. Pe langa faptul ca arata de infepenesti, in joc a pri- ba$tinasilor... 
mit toate proprietajile lichidului incolor, inodor si insipid 

dinnaturapecareototsiluimdecatevazecidemiide Natura dezlantuita 
ani. Prin urmare, cunoscand proprietatile apei si dinamica Dupa ce a (inalizat Heart of Darkness (da, e tot al 

unui raulef, putem g3si o miriada de solutii creative la lui), Eric Chahi a disparut din Industrie vreo ca(iva ani 
problema banala cu omule;ul care vrea sa treaca o apa pentru a-$i dedica timpul unor pasiuni ceva mai... pami 

curgatoare. Sigur, cum spuneam si mai sus, o basculanta testi. Cum ar fi vuicanologia. Intr-un interviu din 2010, 
de tarana ar rezolva problema. Dar cand e$ti barbatul be- Chahi a dedarat ca From Dust a luat na$tere in 1999, in 

jivcu mana grea al Mamei Natura, trebuie sa ai anumite timpul unei excursii in Vanuantu. Acolo, spectacolul pin 
standarde. Rezolvi problema cu stil, sa-i arati maimutei tehnic oferit de vulcanul activ Yasur i-a reaprins pasiuni 
fara par Cine-iiatuca. Drept urmare, cauji izvorul raului si pentru lumile virtuale:„Vreau sa creez inca un joc inainl 

il astupi cu o mana de pamant Adio rau, cine l-a pus sa-mi sa mor si in acest joc vreau sa surprind cat mai bine am 

incalce proprietatea? Sau, cu un barajel discret, plasat valenta Naturii: fmmoasa si violenta in acelasi timp”. l-a 


neu, s-a crapat in doua si mi-a lasat satul nevatama 
a sa ai samani... Bucuria (lor) a fost de scurta durata, 
i imediat ce tribalii au mai pus-o de-un sat, in mijloc 
ilei a erupt o mandrete de vulcan. Hell yeah! Ldsafi 
i sa vina la mine! Dar n-au lasat-o, magarii (o spun c 
:(iune). Vulcanul cel furios a fost show-ul final de m, 
ng si un semn al vremurilor bune (cu 1 3 niveluri si r 
Ite puteri zeiesti, leaderboards, challenges etc.) ce v 
ie in 27 iulie (adica acum cateva zile daca revista ap 


o sa fac pe dracu in patru sa primesc 
ca as avea ceva impotriva consolelor, 
cu un gamepad si a mers brici, dar ai 
(ii care mi s-au parut mult mai usor d 


:istat cateva: 
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O familie mare §i fericita 

rea nu este tocmai imposibila pentru mintile diabolice 
ale celor mai inteligemi fi mai puternici raufAcatori din 
spatele zidurilor. lar cand numele lor sunt Two Face, 

Riddler, Bane, Joker, Mr. Freeze sau The Penguin, putem 
ft siguri cA cel pufin unul dintre ei are un plan bine pus 
la punct in acest scop. La polul opus, Batman incearca 
din rasputeri sa-i (ina la distant fi intervine cu prompti- 


fa cum ne-a obifnuit, Batman a stat de fiecare 
data in calea rSufacStorilor, naruindu-le eter- 
Inul vis de a controla lumea sau macar un carti- 
er, fie el cat de mic, ori de cate ori a fost nevoie. in 
Batman: Arkham Asylum, Joker a fost cat se poate de 
aproape sa fi-l implineasca, distrugandu-l in acelafi 
timp pe Batman in ceea ce parea sa fie ultima lor con- 
fruntare, insa n-a fost sa fie. Batman a trifat! insa orice ar tudine atunci cand este nevoie, avAndu-i drept alia;! de 


spune acum Joker, petrecerea s-a terminat, iar el a fost 
tArat, din nou, inapoi dupa gratii, unde va avea destul 
timp sa nAscoceasca un nou plan. Numai ca, de aceasta 
data, ii va fi mult mai greu sa evadeze, daca nu chiar im- 
. SerulTitan pe care fi l-a injectat in vene inaintea 
luptei cu Batman i-a dat puteri supraomenefti, dar nu¬ 
mai pentru moment, iar acum ii simte efectele secunda- 
re. Simte cum il macina pe dinauntru, insa nu boala il 
doare cel mai tare, ci faptul ca oraful nu arde din temelii 
fi lumea nu moare pe capete. Tocmai el sa fie invins de 
Batman, omul care a promis sa nu ucida niciodata... 

Sfarjit? 

Aiurea, ci doar fansa altor nelegiuifi sa strAluceas- 
ca in absenja lui fi a celorlalji derbedei eliminafi din 
schema cu ocazia primului joc din serie. in noul joc, tere- 
nul lor de joaca s-a extins considerabil, depasind cu 
mult grange Azilului din Arkham si ajungand la di- 
mensiunile unui veritabil oraf-inchisoare rupt din 
Gotham, ca o ultima solufie a autoritajilor de a-i fine pe 
cei mai mulji dintre ei departe de lumea civilizata. insa 
in Arkham City nu exista gardieni, de unde rezulta ca 
bandele rivale sunt libere sa se maceiareascA intre ele 
pentru putere la orice ora din zi fi din noapte, iar evada- 


nAdejde pe Catwoman fi Robin, din postura cArora v 
avea ocazia sA jucAm in diverse ocazii. Personal, cu 
Catwoman m-am jucat deja, un subject pe care il vom 
aprofunda pufin mai tArziu. 

Afadar, in Batman: Arkham City ne vom intAIni cu 
o mare parte dintre personajele memorabile ale univer- 
sului Batman, indusiv Flugo Strange, ce va define rolul 
antagonistului principal. Oar despre el, cAt fi despre po- 
vestea ce stA la baza noului joc din serie afi avut deja 
ocazia sA aflafi o sumedenie de detalii din preview-ului 
publicat in edifia lunii martie 2011 a revistei LEVEL. 
Pentru fi mai multe informat ii, indusiv o sesiune de joc 
in compania exuberantului Dax Ginn, Marketing Game 
Manager la Rocksteady, m-am deplasat tocmai la 
Londra, de unde m-am intors cu amintirea unel 
experienfe memorabile fi cAteva surprize. 

Arkham City luat la mana 

Spre surprinderea mea, sesiunea de joc fi discufiile 
cu Dax nu au avut loc in cadrul studioului, ci tocmai la 
Warner Fiouse, unde am avut fansa sA experimentez 
Batman: Arkham City intr-o sala de cinema. Imaginafi- 
va cum e sA stafi in al treilea rAnd pe centru cu control- 
ler-ul de Xbox 360 in brafe fi acf iunea desfAf urandu-se 


pe o uriafA panza in fafa voastra fi vA vefi face o idee. 
Pentru mine, aflat efectiv in acea postura, experienfa a 
fost una senzafionala. 

Pentru inceput, trebuie sA menfionez faptul cA de- 
mo-ul pe care l-am avut la dlspozifie nu a fost prea diferit 
de cel cu care au defilat baietii de la Rocksteady la E3, defi 
planul initial prevedea o altA portiune din joc. lar asta 
pentru slmplul motlv cA echipa a hotarat sA renunte la 
asamblarea unei noi versiuni demonstrative, concentrAn- 
du-se pe finalizarea jocului propriu-zis. Perfect de acord, 
unde mai pui cA am avut fansa unor descoperiri de care 
ceilalfi jumalifti nu mai avuseserA parte pAnA atunci. 

Spafiul de joc din Arkham City este mare, intregul 
oraf-inchisoare fund complet deschis explorArii, cu 
excepfia unui numAr insemnat de dAdiri/obiective din 
interior, care devin accesibile pe mAsurA ce povestea' 
avanseazA. ProvocAri sunt insA cu duiumul, in special 
afa-zisele challange rooms in care Riddler ne va pune la 
grea incercare talentele acrobatice fi inteligenta. Exact, 
inteligenfa, pentru cA de aceastA data, provocArile lui 
Riddler sunt mult mai elaborate, rezolvarea lor necesi- 
tAnd mai multA rabdare, atenfie fl coordonare. 

Demo-ul, ce poate fi admlrat fi sub forma de trailer 
de pe DVD, Incepe cu Catwoman din posturA de perso- 
naj controlabil, fi nu cu Batman, cu al cArui repertoriu de 
scheme eram deja familiarizat. Important este cA de-a 
lungul caftului dintre Catwoman fi o bandA de borfafi 
am avut fansa sA pun in aplicare atacurile specifice feli- 
nei cu gheare de ofel f i am rAmas plAcut impresionat. 
Mifcarile apetisantei pisicufe sunt fluide, naturale, parcA 
mai ceva ca ale unei feline, atacurile precise, iar lovituri- 
le de bici cat se poate de satisfAcAtoare atunci cAnd if i 
ating tinta. De preferat, mutra 
adversarului. La finalul luptei 
Catwoman este insA capturatA, 
IAsAndu-1 pe Batman sA-fi facA 
i. OdatA schim- 










The Dark Knight Rises (2012) 

U ltimul capitol din noua saga cinematografica 
Batman il va avea intr-unul din rolurile negative 
pe Tom Hardy, cunoscut mai ales pentru rolul sau 
din Inception, care il va interpreta pe puternicul 
Bane. Imaginea de mai jos este cit se poate de 
promitatoare, Bane anuntandu-se a fi unul dintre cei 
mai infricojitori inamici ai lui Batman. In rolul prin¬ 
cipal il vom regasi pe Christian Bale - Batman/Bruce 
Wayne, iar intr-unul din rolurile secundare pe Gary 
Oldman - comisarul Gordon. 


mare (cred ca erau in jur de 30), incat lupta a durat apro 
ximativ zece minute. insi Batman poate acum lovi doi il 
amici in acelaji timp $i chiar si arunce cu bataraguri in 
direcfia celor aflati la o oarecare distant lovind conco- 
mitent cu sete din pumni $i picioare. Pe scurt, amalga- 
mul de lovituri, acrobaiii, aruncSri, contre $i lovituri bim 
coordonate intre ele transforms luptele intr-o afacere 
deosebit de satisficitoare, oricat ar dura acestea. 

Revenind la explorare, am avut $ansa descoperirii modi 
lui In care se produce tranzitfa de la Batman la 
Catwoman ca personaj jucabil. Cheia sunt piscile, mai 
exact grupuri de pisici ce se gisesc pe diverse 
acoperi|uri, care odati infinite produc aparifia volup- 
toasei Catwoman cat ai bate din palme. Putem alege 
apoi si continuim firul narativ din perspectiva lui 
Batman, insi Catwoman are propra ei poveste $i un re- Ghi 
pertoriu de acrobatii aeriene ce nu trebuiesc ratate. | 

Pisicuta se poate deplasa cu usurintS prin ora? asemenej a 0 sal 
lui Spider-Man, cu mentiunea ci folose$te biciul in locul aveanr 
pinzei de piianjen pentru a se propulsa de la o didire Upri mu 
alta. Mai remarcabil este ci mi$cirile acrobatice specifics cat un 


bati perspectiva, Dax s-a apucat si-mi explice schema 
de control specifici parcurgerii ora$ului intr-o alergare 
continui, escaladind didiri, sirind de la un acoperi; la 
alul, planand ;i agifindu-mi la nevoie de ornamentele 
acestora pentru a-l propulsa pe Batman mai sus $i mai 
departe citre urmitoarea.agStitoare'. Practic, Batman 
poate parcurge intregul ora; in acest fel, naturalejea cu 
care escaladeazi obstacolele, precum ?i spectaculozita- 
tea zborului deasupra tuturor determinindu-mi si-1 de- 
tronez pe Ezio Auditore da Firenze din topul preferinfelor 
mele la acest capitol. Liber ca pasirea cerului, Batman se 
poate nipusti de la maljime asupra unui inamic aflat la 
sol, doborindu-l dintr-o lovituri. Insi borfajii din 
Arkham City nu umbli niciodati singuri, ci in grupuri, 
care acum sunt mai mari decit cele cu care ne-am con- 
fruntat in Arkham Asylum. Dar nici Batman nu a stat de- 
geaba pinS acum, prezentandu-se la apel cu un reperto¬ 
ry de lovituri mai bogat, din care nu lipsesc atacuri 
succesive fulgeritoare, eschive, contraatacuri $i fmaliziri 
spectaculoase. Demo-ul de pe DVD nu o aratS, insi unul 
dintre grupurile cu care m-am confruntat a fost atit de 
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-cn.itur u ill am descoperit mdicml final HB 
cladireu in care Riddler tinea c j SSfo, pgjj 

tnt.lt I i • t , ifl it 3|||j 

timpul in demo ul de la t3, insa mmeni nn M* H 

s-a.,obosit"sa-l descopere pana la mine, 
semn ca restul jurnalijtilor au fost atra$i 

mai mult de luptele si obiectivele pnncipa- 
In, mai putin de misiumle secundare. lar eu H 

am fost primul. Foarte interesant. 

Revenind la Riddler $i la ostatic, am 

remarcat imediat ca acesta trebuie salvat R 
intr-un anumit interval de timp pentru a I 
scjpa de la moarte. De trei on am murit 

inainte de a-l vedea salvat, iar asta pentru 

ca m-am repezit fara sa analizez cu atentie HE /*st 

mediul inconjurator inainte de a face orice B 

mijcare. In primul caz am murit imediat ce ^SSS 
am dat buzna prin usa incaperii. De cum s-a deschis uja 
am luat-o la fuga cStre celalalt capSt al incaperii, ochind 
o portiune lipsita de lamele de cufit cu care era impodo- 
bita o uria$a bara rotativa ce se apropia incet, dar sigur, 
in timp ce Dax rostea calm citre mine .OK, aici trebuie 
S3 te opre$ti pujin". N-a terminat bine propozipa, iar eu 
eram deja mort. Punct ?i de la capat. A doua oara nu 
m-am mai grabit $i am observat cauza primului deces: 
podeaua electrificata. Aha. Ceva trebuie sa taie curentul, 
a$a ca am activat modul de vedere Detective, ce-i per- 
mite lui Batman sa vada dincolo de aparenfe $i prin zi- j 
duri, iar apoi am inceput sa caut. Spre surprinderea meaJ 
panoul de comanda care taia curentul, dar numai pe uni 
anumit culoar bine delimitat pe podea, se afla chiarin ■ 


S eroinei in astfei de situajii sunt fluide, iar schema de con¬ 
trol la fei de intultiva precum cea a lui Batman, ceea ce 
T nu poate decat sa ma bucure ?i sa a$tept cu p mai multa 
I neribdare versiunea finals a jocului. 

1 Ghici ghicitoarea mea 

r Inainte de a intra cu Batman pesteTwo Face pentru 
I a o salva, mi-am permis pupna explorare $i in scurt timp 
I aveam sa desopar primele trofee specifice lui Riddler. 

■ Primul m-a condus la un al doilea, acesta din urma a indi- 
I cat un batau; pe care l-am scuturat bine, iar in urma inte- 

















schimband direcfia de deplasare prin lansarea unei cora 
perpendiculare la cea actuals. Nu inainte de a descopeil 
$i o spartura intr-un perete din incSperea capcanS, 
Batman se lanseaza frumos pe a doua coardS 51 salveazJ 
ostaticul. Game Over! 


Asteptand cu nerabdare 

Demonstratia a scos in evident 0 mulpme de 
gadget-uri $i acroba;ii noi, iar lista din produsul finals 
anun(S $i mai bogata. Provocarea lui Riddler mai ale!, 
facut deliciul demonstraflei, din ea nelipsind momenJ 
tele tensionate, dar nici cu aqiunea furibunda nu mi-a 
fi ru$ine, luptele din Arkham City fiind mult mai spec- 
taculoase. A? fi vrut si joc mai mult, sa aflu mai multej 
Dar hei, pSnS in octombrie nu mai e mult. Va urez 
asteptare pIScuta! 


Batman: Arkham City 
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ascheze adevarul despre cele intampla 
un azil de nebuni pentrujnsanato$ire", 


(SPOILER] la finalul jocului este eliberatS din azil ;i muta- 
ta intr-un orfelinat, unde doftorul de cap Angus Bumby 
incearcj sS-i ajute pe copili traumatizap sa jtearga din 
memorie fioroasele amintiri. Moment in care incepe 
Madness Returns, cu Alice intr-o stare deplorabiia. Cei 
zece ani trecup peste incident nu atenuasera deloc in- 
tensitatea lui, iar biata fetija incepe sa imbine lumea rea¬ 
la cu propriile halucinapi $i nu mai deosebejte realitatea 
de fantasma. Jocul se desfajoara pe mai multe planuri, 
cel aproximativ real bind o Londra victoriana de toata 


(pe cat posibil) indeaproape evenimentele din i 
originaia, mai bine incepep cu predecesorul, fiir 
Madness Returns );i ia libertatea de a schimba, i 
























a-fi tecajtiga vitalitale 
i frumos prin petale, i, 
ci zburatoare pe care 


vii de hac) si detaliile care insufletesc zonele distincte 
specifice fiecarui capito! fac insa calatoria sa merite, 
chiar $i fara a lua in considerare povestea incitanta can 
se desfa$oara lent, pe masura ce avansezi sau secvent- 
le animate exceptional realizate, dar adesea extrem de 


bile anima(ii de care am avut parte in ultimul timp. 

Mai mult decat atat, Alice poate sa se micjoreze 
oricand dorejte pentru a explora zone altfel inaccesibile, 
dar ;i pentru a vedea diverse inscripfii $i lucruri in mod 


D-ale topaitului 


Miezul jocului imbina topaiala specifics unui plat¬ 
former cu un sistem de cafteala destul de inteligent, evt 


* sterge treptat, 


joacaparul lui Alice ini 






















marunta {ioieidela capat, in timp ce destinatia este 
destul de previzibiia, cu excepfia unor surprize foarte in- 
spirate din partea producatorilor. Din fericire, lupta im- 
bunatafita se intrepatrunde cu platformingul destul de 
bine ;i mai este pe deasupra suficient de satisfacatoare 


bune de aruncatcand 
ejti inconjurat (fiindca 
nu o rJnesc pe Alice), 
dar si cand vrei sa dis- 
tragi temporar inamicii 
mai slabi. In acelasi timp, 
pot fi folosite pentru eli- 
minarea peretilor mai slabi, deblocand noi rute, dar ;i la 
activarea unor mecanisme, punandu-le pe platforme de 
presiune. Versatil, nu-i a$a? Alice mai capata la un mo¬ 
ment dat $i o umbrela dasica, cu coada indoita, care 
poate fi deschisa la momentul oportun pentru a returna 
projectile emitentilor, dar si pe post de tiroliana, in anu- 
mite portiuni de joc. Nu lipseste nici eschiva, prin care 
Alice se transforma intr-un roi de fluturi si se remateriali- 


sanatatea- 


Ma mai tineti minte? 


set de inamici interesanfi, jocul aiunca in tine cu zed c 
tipuri de abomina(ii diferite, de la muste-surub, care la 
deces se sparg ca stida, spawn-ate la infinit de cuiburi 
pe care trebuie sa le distrugi, pana la viespi-samurai, r< 
chini, papusi imense, dasicii strajeri-car)i de joc, ceaini 
ce cu picioare de paianjen si ochi electrici, organisme < 
nistre (Ruins) cu fe(e de papu$i-bebelusi, iepuri bionicl 


incat n-am prea ajuns sa ma gandesc.O, Doamne, 
termina astia, ca vreau sa tree mai departe?!". 


de ajuns... 

a, cu un sistem de lock 


; lupta in grup. Chi 
rte usoare. odata ( 


putin;a, in tot felul de combinatii, pentre 
hoardelor barbare. Merita mentionat ca, 


arunca grenade cu ceai fierbinl 
tante marl. Nu exista vreo limit 
insa ambele se suprainealzese i 





















i arata mujctiii $i reu$e$te sS te (ina i 


cere sS te afunzi, inginerii au dat cu rigla-n baits, iar bia- 
ta Alice trebuie si se confrunte fi cu gangSnii software, 
de la erori de coliziune (ce-i drept, rare) pSnS la momen- 
te de incSrcare brujte fi neafteptate, insS mai ales cu o 
lipsS de lustru tehnic care submineazS eforturile artisti- 
ce. Chiar fi plimbSrile prin Londra m-au surprlns cu voci 
care nu puteau fi distlnse din cauza muzicii ambientale, 
unele imbinSri intre texturi (al caror grad de detaliu vari- 
aza nebunefte) de-a dreptul suspecte, iluminare destul 
de plats fi mai ales parfialS a nivelurilor, precum f i o uti- 


plu. DacS muzica reufefte sS se potriveascS bine 
rurilor, chiar dacS nu are scSnteia melodiilor pret 
rului, vocile nu m-au convins pe deplin. Au fost 
momente memorabile, dar fi interpretSri deplor 
am simtit mai ales lipsa unor replici pe care sS le 
Alice in timpul plimbSrilor sau luptelor. Un cante 
injuraturS, o mirare, orice care sS dea volum pen 
;ii fetei, sever compromisa de reprezentarea in g 
platS. E drept, schimbS rochiile in functie de nivt 
tSndu-se la fix, iar unele designuri sunt pur $i sin 


Ca fapt divers... 

Pe ISngS dimensiunea de explorare $i aventurS 
prin Londra ;i reprizele de (opSit ?i dat cu monstrule(ii 
de asfalt, producStorii ne alints cu o serie de minigame- 
uri destul de interesante, cu (mare) potential, dar execu- 
tate suficient de stSngaci incat se scufundS destul de re- 
pede in banal. Actiunea intercaleazS secvente de 
tobogan, puzzle-uri de ?ah, mici sectiuni de platform bi- 
dimensional intr-o variants din carton a TSrii Minunilor 
$i chiar un arcade subacvatic, tare simpatic. Combinate 
cu goana dupS dinfi pentru imbunStSfirea armelor, bu- 
cSfi de amintire pentru darificarea unor detain din po- 
veste 5i flori pentru crejterea permanents a vitalitStii, 
acestea reprezints ocolurile de la porf'ia principals de 
action-adventure. 


Am comandat cafea, nu ceai! 


ir n-aveti droguri prin casa? 

>cul are mare nevoie de polij suplimentar pentru 
element in parte, dar $i pentru inchegarea tutu- 
elor, de un ritm mai bine sustinut, atSt prin game- 
it ?i prin dozarea povejtii ji de mai multe mijloa- 









exemplul perfect de joc i 


lumea din jurul ei, cSndarfi fost o ocazie excelenta de 
a-i exprima personalitatea manifestandu-se in... propria-i 
personalitate. Un alt reproj personal este excesul de 
.gore', destul de comercial, dar care umbrejte adevara- 
tul potential grotesc al universului. M-au speriat mai 
tare, metafizic vorbind, reprezentarile prostituatelor $i 
fetele strambe ale localnicilor cand m3 plimbam prin 
Londra decSt tonele de sange 51 membre sfartecate sau 
galmele scarboase din scenele de lupta. FiindcS, adeva- 


> desfajoara lent, 1 


1 lasati pacaliti de 1 






















~ftUTO CLUET 


Noutati Retr( 


erialul dez- sado-masochi: 


unui radiator frontal supradimensic 
gropat de istejul cu pricina conp- 
nea icon-uri destinate ferestrei din 


irave, nedepistate pana atunci, fapt pentru care t 
) expansion-ului Retro va fi amanata pana la o da 
i fi facuta cunoscuta ulterior. 

Ugh $i fassss!! Oameni vicioji, dedati iremediab 
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Viagra pentru gMotor 2 

Motivul pentru care lansarea Retro-ului pentru 
■'ace 07 a fost amSnatS pare si fie cu adevSrat serios, 
leoarece este unul de profunzime a codului ce alcatu- 
iejte jocuL Engine-ul de simulare auto gMotor 2, creat 
le ISI (Image Space Incorporated), care este folosit in 
najoritatea titlurilor SimBin, precum $i in titluri ca rFac- 


in care punctul de final este situat la o altitudine mai 
mare decit cel de start. Pikes Peak, pe care recent un fel 
de Oacie Duster inmuiatS in steroizi a obtinut un loc trei 
in categoria Unlimited, este un traseu de acest fel, pre- 
dominand insi elementele de cursS de coasta. 

Col de Alps RaceRoom 

Ei bine, a$a se face c3, odati cu instalarea expansion- 
ului Retro, in lista categoriilor de piste disponibile apare 
cea de.Hillclimb", in care se afIS un slngur traseu: The 
Alps RaceRoom Hilldimb. Acesta poate fi folosit in com- 
peti(ii de tipul Time Attack, in care se poate concura cu 
prestafia altora incarcat 3 pe servere de pe internet sau 















GTR 2 a fost recreata ;i celebra I 
au probleme, limitari 51 bug-uri 
onalitate” - e drept, !nsJ, c5 nu < 
tate. In orice caz, time attack-ul 
pentru ele, iar pe Col de Joux PI 
face s3 vezi finalul unei curse: t( 
In capatul h3rtii de dup3 linia d 


; Peak. Ambele, 


adevSratuI viraj strans, in 

tecate $i piciorul ezitand i 
wrong (© Depeche Mode 


>e dasice cu mai multi concurenfi, la inceputul trase- 
i nefiind spatii pentru mai multe pozitii la linia de 
t, 5 I nici boxe pentru mai multe echipe. In schimb, 
ba de hilldimb poate fi parcursa In modul .Practice" 
itru antrenament $i teste. 

ModificSrile aduse in profunzimea codului jocului 
e 07 pentru a implementa hilldimb-ul se pare ci au 
: sufident de serioase pentru a genera efecte neaj- 
tate ce au fost descoperlte chiar inainte de data pro¬ 
late initial pentru lansarea expansion-ului Retro, 
ducatorii au menfionat acest lucru In anun(ul de pe 
'W.raceroom.net care a insotit amSnarea de care am 
bit. Din fericire, s-a lucrat intensiv pentru remedie- 
acestei probleme, astfel incat pe 22 iunle, cu doua 
inainte de aparitia Retro, pe Steam a aparut patch-ul 
.1.9 pentru Race 07. Acesta opera modificarea nece- 
a atat in Race 07, cat $1 in codul serverului dedicat de 
:e 07, permitand introducerea curselor point to point. 


a fost implementat 
:-ul pentru Race 07 
‘majinilese imping 


in aparente viraje stranse, dau pro 
antrenamente repetate }i memor; 
5 X "S" lui. Pur }i simplu, aceste succesiun 

Alps RaceRoom Hilldimb este un traseu de aproxi- v3rat dificile, mai dificile oecat cur 
mativ $ase kilometri ;i jumatate, fictional, dar inspirat Abordate la limits, presupun o cor 
copios din joselele montane din, afi ghicit fastuos, Alpi. cabila ?i 0 stapanire f5r3 cusur a m 

Spre deosebire de Col de Joux Plane, drumul este lat }i este larg, nu este loc de grejeala, 1 

nici nu prezinta ingustari, deci, dificultatile sale vin din re, cat de mica, iti adauga secundr 

altS parte. Adica din desenul extraordinar de inspirat al Am apreciat inca un lucru la 

acestui traseu, in care multe dintre curbele stranse sunt Hilldimb. Producatorul a reujit sS 

mascate de diferente de nivel }i precedate de intrSri fal- veiari, pe alocuri subtile, care ada 

se in viraj. Acestea din urma sunt curbe largi, dar scurte, dificultatea traseului. Sunt cateva 
din care se vede bine numai intrarea, apexul fiind mas- zejti ca ai 0 incarcare inegala star 


Faptul ca acest lucn 
te demonstrat de pu 
le modificatori pentn 























titlu de consols (Xbox360) al creatorilor su 
nulatoare auto. 

C4nd am vazut pentru prima oara desenul, 


Dificultatea lor constS 
ci par s5 fie gandite in 
gSsejti un punct potrr 


dupS cateva; 


mulfumitoare de abordare a cu 
totul se duce pe apa Sambetei i 
Repet, there is more than meet 


ma$in4. Inc3 o datS, Estul Europei demonstr 
original ;i creativ in designul de circuite apai 


conformiste ; 
afirm cdt se p 


aseului Alps RaceRoom, 

■ de rSspicat cj Retro-ul i 


spectul graficii. Astfel, peisajul este foarte I 


.laraparijia 


care nu au forfS deportantS mare, ba chiar cele din cate¬ 
gory Retro Cool au foarte pu(in3 raportat la vitezele pe 
carele pot atinge. Duse pe Alps RaceRoom Hilldimb, 
astfel de ma$ini pretind o atenfie sporitS la pilotare, 
ceea ce face din cuplarea majinilor retro cu un aseme- 


mai la nivel de Far Cry sau S.TAL.K.E.R. 

Polca $i mazurca 

Cea de-a doua pista indusS in expansion-ul Retro 


the: alps 

RACERODM HILLCLIMB 

















































Minecraftvanid 

Terraria este un platformer/sandbox 2D, construit 
injurul formulei minecraftiane de a sapa cat mai adanc 














inesc un pic pantaionii la spate ci 
eascJ pe umSr la o ora tarzie din i 
















Jocul este ficut de japonezi 
za ei. Daca nu sunt un falus | 
fata aruncata printr-un col;: 


care a realizat coloana s 
i Yamaoka. Soundtrack-i 


i picioare cu tot felul di 
il protejeze de marele i 


Garrrrsssssia), pe care incepe sa o absoarbi in acela$i 


i vintrele < 


scoase de diferitele dracii din joc. De exemplu, din 
in cand, dai nas in nas cu un demonache ce reacfii 
za la lumina $i o ia la pas, deschizandu-;i drumul. I 
cand se mi$ca, canta, Dar nu ce te-ai ajtepta, ci far 
te vocalize tribale fantastice. Jos pal3ria pentru su 


(Paranteze) 

O mica mare paranteza care trebuic 
si arunce de la inceput lumini asupra at- 


alb (;i draci) $i este supirat r, 
dracul ^f, El Tartor Numero I 
Ochi Frumoji, cizmarul Talpii 





















Damned este un }ir - 

intregdechicote. r"'S 

Aghiotantul }i cel 

mai amuzant personaj al jocului este Johnson. Acest 
Johnson este un demon care a urat Iadul dintotdeauna 
ji a fugit in lume cu ceva vreme in urmS. CSnd Garcia 
s-a apucat sS mmiceascS cohortele dracesti, Johnson i 
s-a alSmrat cu drags inimS, oferindu-i intreg sprijinul 
sSu. Cu un accent britanic superb $i un sim( al umorului 
incredibil, Johnson transforms jocul dintr-un Painkiller 
dasic, intr-un adevSrat Monkey Island, plin de replici 
cretine ji amuzante. Din nefericire pentru atmosfera jo¬ 
cului, Garcia nu se ridicS niciodatS la inSIfimea compa- 
nionului sSu, rezumSndu-se in general la replici de ge- 
nul Garcia Smash! sau Nimeni nu se pune cu Garcia!. 
NiciodatS nu am suportat oamenii care vorbesc despre 
ei la persoana a treia. Cu toate acestea, chiar $i Garcia 


nimicitor sau intr-o mit 
luptelor cu bo;ii din joc 


grade important, 


funcjioneazS. 

SurprinzStor este 


Cel de -al doilea producStor al jocului ce merits 
menjionat este Shinji Mikami. Pentru cei cSrora numele 
nu le spune nimic, Shini Mikami este producStorul seriei 
Resident Evil. El s-a ocupat de la cap la coadS de ceea ce 
este Resident Evil de la inceputuri. Pe ISnga seria 
Resident Evil, Mikami a lost mare sculS pe basculS 51 la 
un alt titlu foarte important al scenei nipone. Devil May 
Cry. Cel de al treilea nume mare din spatele lui Shadows 
of the Damned este Goichi Suda, pe care il cunoastem 
datoritS unor jocuri ca Moonlight Syndrome sau killer7. 

DupS cum spuneam, Fleming 0 furS pe Paula }i o 
duce in iad. Garcia nu se sfie?te sS sarS dupS ei pentru a 


are momentele sale bune (de 0 
rui capitol) $i scoate din el nijte 
gura cSscatS. Cum ar fi cea des| 
rea viejii sale, pe Paula. Ei bine, 
tr-un tomberon. Evident, sunS < 
vS dau spoilere, pentru cS jocul 

In toatS profunzimea sa, Ji 
altceva decat un craniu plutitor. 
nu este doar ceea ce pare, nici li 
ordinara. La comandS, se transf 
pistol denumit foarte« 



















de curatenie 


i copy/paste i 


Bezna despre care vorbeam nu este rea doar pen- 
jca i(i suge din sanatate. Ea mai face $i ca majoritatea 
aciloi si devina imuni la zama de pistol. Asa ca... acum 
|eleg de ce minerii sunt atat de r3i cand ies din mini 


I combinat i 


! de jackpot si cSpsu 
estul de dublos. Cel 


Shadows of the Damned este unul dintre jocurile 
foarte faine ale acestui an. Incredibll de amuzant; deji 
nu cu un umor destinat celor mici, plin de acfiune si d< 
originaiitate si cu un soundtrack genial, Shadows of th 
Damned este dar unul dintre jocurile pe care merita si 


>e putea ca totul sa fie frumos pana la capat. 

• fantastic de iiniar. Atat de liniar incat, dupa i 






















I aliul mi s-a parut intotdeauna un sport in- 
teresant, adesea spectaculos si o adevara- 
tS proba de cunojtinte, reflexe, inteligen- 
ta ;i barbafie pentru piloti. Cu toate ca nu 
ma imbulzesc cand se mai organizeaza vreo etapa prin 
Brasov, in mare parte din pricina celorlalte maimute cu- 
rioase care orneaza tusa si nu m-as deplasa neam in 
Cucuiefii din Deal cu scopul unic si dar de a ma holba la 
bolizii care mananca pamantul (fie el asfalt, pietri$, noroi 
sau zapada), am oaresce respect pentru echipele care 
participa activ in astfel de intreceri. E lucru stiut, masina 
de raliu, reglata corespunzator, ofera cel mai mult feed¬ 
back soferului, motiv pentru care in astfel de curse pu- 
tem vorbi despre o comunicare intensa bidirectionaia, 
intre bolid si om.Trebuie sa $tii sa-ti pregatesti masina 
pentru specificul fiecarei probe, sa fii prevazator si si 
alegi intre precautie si rise. 


Incotro? 

Cred ca sunt-putini cei care n-au papat Colin 
McRae Rally 2 pe paine, de departe preferatul meu din 
serie, alaturi de CMR 2005, $i cred ca au aflat destui si 
despre excelentul simulator Richard Burns Rally. Odata 
cu primul Colin McRae DiRT, Codemasters au inceput o 
tranzitie spre ceva diferit, adaptand formula pentru a 


pastra pe cat posibil vechii fani, atrigand simultan si 
mai noii butonaci, cu scopul de a-si mari numarul de 
cumparatori si astfel iesind cumva dintr-o nisa peste 
care interesul publicului incepea sa apuna, cel pu(in 
comparativ cu pia;a jocurilor video, in plina explozie. 
GraficJ de-si pica faicile pentru vremea respectiva, inter- 


fa(a cool si tot felul de zorzoane care nu i-ar interesa in pair 
mod normal pe puri$ti sau ar ft cel mult un fel de bonusi curs 
Basca probe ca Hilldimb, nu tocmai raliistice, ca sa ma a fo 

exprim astfel. Asa se face ca DiRT 2 a venit cu un stil ($1 dec 

mai) americanos, nu tocmai atragator pentru majorita-1 nu f 
tea pasionafilorde raliu pecare-istiu, dar si cuniscai t voc. 



'OOOw. 
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probe care sa mai dlversifice gameplay-ul. In acelap 
tlmp, diftcultatea de baza a fost redusa considerabil, ca 
lltaple de configurate a mapnii. In schimb, s-au 
turnat tone de bling p modul Career a tncercat cumva 
apropierea de viafa unul pilot de raliu, cu meniuri care 
teplimbau prin zone din propria rulota, te scoteau in 
! mijlocul fanilor p cu un sistem de banter radio destul de 
simpatic, unde adversarli te laudau, Ip condamnau ma- 
| nevrele marjave sau faceau pupntel mi$to de tine, chiar 
in timpul cursei. Nu pot sa spun ca m-a incantat in mod 
deosebit meniul, care prin puzderia de animapi inutile 
m-a fScut sa apept mai mult decat ar ft cazul sa intru in 
pJine, in schimb ideea cu radioul a facut cu siguranfa 
cursele mai interesante. Potenpalul maxim de simulare 
a fost p el ujor... ajustat, a$a ca pana p pe nivelul maxim 


a componentelor de baza ale ma¬ 
pnii, iar ceea ce rezulta este un soi de realism ajustat 
pentru a oferi distractie, punct in care a$ minp sa spun 
cSnu reujepe. 

DiRT 3, despre care pot aduce exact aceleaji laude 
pe care i le-am oferit predecesorului in materie de graft¬ 
ed p optimizare, merge p mai departe, descotorosindu-se 
de titulatura.Colin McRae’ pe care-1 lasa sa se odihneas- 
ca in pace, p opteaza in schimb pentru promovarea prin 
imaginea unor pilop„cool"pre- 
cum Ken Block, insa nu neapa- 
rat unii la care fanii raliului se 
uita cu cei mai buni ochi. Totul a 
luat o intorsatura catre show p 
in fiecare mic amanunt al jocu- 
lui se simte un iz american, ceva 
din dorinfa de a atrage un pu 
blic care in mod normal s-ar 
mul(umi cu arene Monster 
Truck sau Destruction Derby, 
adica departe de feeling-ul a?e- 
zat, european. Ca dovada, siste- 
mul de tuning a fost simplificat 
p mai departe, iar pe nivelul mi¬ 
nim de dificultate, adica asis- 
tenta maxima, bolizii seamana 
mai degraba cu trenuleje care 


prea ai cum sa iep de pe ea in acest mod), iar utilizatoru- 
lui nu-i ramane decat sa traga vag din volan in direepa 
dorita p sa nu uite sa accelereze (fiindca de franat se 
ocupa p calculators, cand e cazul). Prin comparape, ni¬ 
velul maxim de.dlficultate al DiRT 3) dep pune probleme 
serioase celor bezmetici, este absolut lejer pe langa difi- 
cultatea minima din Race 07. Pop sa joci DiRT 3 cu 
schimbator manual, fara asistenta, pana ajungi sa te 
crezi un mare maestru, dar cand treci la un tittu SimBin, 
vei primi inevitabil o palma groasa de realism peste fata 
p vei fi format sa-p recunojti statutul de nOOb p eventual 
sa te pui pe invajat condusul virtual... pe bune. Din acest 
motiv, cei care vor mai mult control p realism ar trebui 
sa se opreasca la primul DIRT, insa asta nu face in niciun 
caz din noua edipe un joc rau, dupa cum vep vedea. 

Look ma', no wheels! 

Am stabilit deja ca, dep DiRT 3 se indina mai ijp* 
graba spre simulare decat arcade, pune frana undeva la 
60-70% p totodata ofera o mana generoasa de ajutor 
habarnijtilor care vor sa se simta jmecheri fara si depu¬ 
na vreun efort deosebit. Eu unul l-am jucat pe tastatura 
(fiindca merge destul de bine p a$a), dupa care am tre- 


cut la gamepad pentru un control mai fin al accelerapei 
p franelor. A fost parca mai bine, insa nu m-a satisfacut 
stick-ul analogic in situapi in care af fi vrut sa pot invSrti 
precis volanul, a$a ca am trecut succint la un volan de¬ 
cent, pe care il recomand celor care vor sa profite din 
plin de experien(a oferita de joc. Am fost totup dezama- 
git de implementarea feedback-ului, aiuristica pe alo- 
curi p care in tot cazul nu ofera nici pe departe atatea 
informapi despre starea mapnii pe cat ar fi de a$teptat 
in cazul unor astfel de curse. E piacut, pop face ni?te 
$mecherii foarte frumoase daca alegi calea manuala p 
apar obstacole delicioase, care amintesc ca, de multe 
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ori, o curbs strSnsS luatS prudent, la limita posibilitStilor 
majinii, cu 40 la orS, poate fi mult mai palpitanta decat 
sS-Ji tmpingi adversarul in prapastie gonind nebunejte, 
insa pans la realism mai sunt cSteva checkpoint-uri de 
trecut. Mi-a dat cumva senzatia cS a fost construit pen- 
tru a fi jucat in mod ideal cu gamepad, pe nijte setSri in¬ 
termediate spre avansate de control manual. Totuji, dis- 
culpSndu-l de marea sa vinS de a nu fi un simulator 
adevSrat, descoperim un titlu de o calitate exceptional, 
foarte distractiv $i antrenant, care arats considerate atSt 
pentru raliu, cSt 51 pentru alte tipuri de curse conexe, 
mai de spectacol $i jintite spre un public diferit. 

Vizual, dar si cu impact major in gameplay, s-au 
strecurat in sfSrjit ninsori, portiuni cu gheaJS $i furtuni 
in care toarnS cu gSleata, unde fiecare grejeala te poate 
costa cursa. Frustrarea asta este eliminatS partial de flash- 
back-uri, limitate ca numSrin functie de dificultate, prin 
care poti derula cSteva momente inaintea unui dezastru 
?i relua cursa din punctul in care al timp sS evifi greseala 
fatalS. Pentru a oferi ceva si celor pricepufi, primesti 
puncte de reputafie in plus pentru fiecare flashback ne- 
folosit, care te ajutS sS deblochezi mai repede noi ma- 
$ini si probe. Din pScate, traseele sunt mai putine la nu- 
mSr decSt m-as fi asteptat, iar in$iruirile de curse te 
aruncS adesea pe o variants putin modificatS sau inver- 
satS a unui circuit peste care if! dai seama cS Ji-ai mai tS- 
rSt rotile de cSteva ori. Nici numSrul total de masini dls- 


ponibile initial nu-i tocmai colosal, dar explicate a venit 
repede cSnd jocul m-a anuntat despre DLC-urile dispo- 
nibile deja (exdusiv, mai dS-o naibiill) pe Games for 
Windows Live. Cu un singur pachet gratuit si o hoards 
de aditii contra cost jocul ajunge sS coste peste 80 de 
euro inainte sS se simtS cS ar fi un produs complet. in 
plus, detestabilul G4WL te forjeazS sS-ti faci si acolo 
corn, chiar dacS ai varianta Steam, atat pentru a cumpS- 
ra conpnutul suplimentar, cSt 51 pentru a butona multi- 
player-ul online. CSt de greu ar fi sS-$i facS propriul sis- 
tem in-game si sS nu te mai bats la cap cu porcSria 
slnlstrS de serviciu Microsoft? Ca sS nu mai spun cS pro¬ 
gress inregistrat in single este anuntat separat de cel 
din multiplayer, implementare tSmpiticS. Pe un ton po- 
zitiv, este simplu si rapid sS intri in acfiunea on-line, iar 
conexiunea nu mi-a fScut nici cea mai micS problems. 


In Gymkhana sa ne masuram! 

Pe ISngS probele dasice de raliu, cu majoritatea 
traseelor atat de scurte IncSt am avut impresia c-o dau 
dintr-o specials in alta, DiRT 3 vine si cu alte tipuri de 
curse, majoritatea incitante si pline de farmec, in functie 
de gusturi. Gogoasa de pe tort este Gymkhana (singura 
probS la care Ken Block exceleazS cu adevSrat in realita- 
te), care n-are nicio treabS cu raliul. Acolo ai arene si ma- 
Sini pregStite special pentru asta, iar scopul este sS dera- 


barS), sS spargi blocuri si panouri, sS te invSrti in jurul 
propriei axe si in general sS o fii intr-o jonglerie conti- 
nuS pentru a acumula mai multe puncte decSt adversa- 
rii. tn mod amuzant, desi sistemele automate sunt adap- 
tate si pentru astfel de probe, aid am apreciat cel mai 
mult posibilitStile de control manual, care mi-au permis 
adesea sS ating un punctaj enorm fats de ceilalti concu 
renti, amintindu-mi mai degrabS deTony Hawk's Pro 
Skater decSt de un joc cu masini. Gymkhana va enerva 
cu sigurantS puri$tii, insS pe mine m-a distrat poate mai 
mult decSt cursele normale. Avem $i Head2Head, un face 
off cu un singur adversar in care se goneste in paralel pe 
trasee adiacente, despSrtite, RallyCross-ul deja bine- 
cunoscut, un TrailBlazer plin de salturi cu buggy-uri si 
camioane, dar si landRush, unde poti pune la treabS 
cele mai marl spoilere vSzute vreodatS. De asemenea, i 
single mai poti opta pentru Time Trial (intrecerecu.fan 
tome" pentru timpul cel mai bun) sau Single Race. 

CSnd vine vorba de carierS insS, botezatS Tour, ni 
pot spune cS am fost impresionat. Pe cSt am injurat 
uneori abordarea socials din DiRT 2, pe atSt mi-a lipsit 
aid. Tree! prin cele 22 de cupe ca prin brSnzS, nu ai anu- 
mite objective interesante, eventual date de echipS sau 
sponsor, ci pur si simplu te arunci in cele patru sezoane 
deblocate succesiv $i incerd sS fii cel mai bun, deschi- 
zSnd pe parcurs destul de repede continut initial inacce- 
sibil, dar fSrS surle si trSmbite. Mai ales cS, fSrS excepfie, 












majinile noi sunt dar mai bune decat cele initiate $i au $i 
nefericitul dar de a-fl oferi puncte de reputajie suplimen- 
tara daca le folosejti, facand neatragatoare perspectiva 
continuarii carierei cu o masind folositd anterior. $i cum 
naiba sa abandonez bundtate de Renault 5? Nici gand, 
ou le-am intrat !n joc $i am micfionat pe ele puncte! 
Tuning amanun(it, imbunatatirea pieselor pe durata ca¬ 
rierei }i alte astfel de treburi frumoase nu sunt de gasit 
aid. Draft fraftlor lecfti de la NFS Porsche, doar n-o ft atat 
degreu sa pui jucatorul sd impersoneze un pilot profesi- 
onist ;i sa-i dai tot felul de misiuni speciale, evenimente 
Inedite si obiective pe termen scurt $i lung care sd-ft in- 
lluenteze cariera si sd te poarte preferabil prin ramificafti 
destul de dare $i interesante, addugand }i rejucabilitate. 
Pe la treimea lui Tour m-a apucat o plictiseala de moarte 
}iam fugit direct Tn multiplayer, ajteptand ceva acftune 
adevdratd. 

Ciupiti-ma, ca visez! 

Cand am vdzut prima data opftunile, a trebuit sa 
mafree la ochi de cateva ori, fiindca nu-mi venea sa cred: 
DiRT 3 are LAN multiplayer local split screen! O-hoo, de 
ednd n-am mai vazut asa ceva pe PC }i cat de binevenite 
sunt optiunile astea. Evident, cu prima ocazie, am pasat 
cumnatului al doilea controller ;i am scrajnit impreuna 
din roft in toate probele posibile, testdnd masind dupa 
masind. Culmea este ca nesimtitul de joc mai ruleaza 51 
fluid, cu mai totul activat la maxim, iar cei cu PC-uri mai 
pujin actuate n-au de ce sa-}i faca prea multe probleme, 
fiindca jocul se scaleaza bine $i pe acestea fara sa-;i piar- 


de moduri de joc single $i multi care sa te fina in priza o 
buna bucata de vreme. Ii repro$ez tuning-ul simplist, ai- 
doma sistemului de avariere (in afara de motor si roji, 
care oricum cedeaza ridicol de greu, nu ai parte de neca- 
zuri mai complexe), reujit mai mult sub aspect vizual. 

Are o grafted de pici, se mijed fluid, timpii de inedreare 
sunt acceptabili, iar noile condi;ii atmosferice dinamice, 
aiaturi de cidul zi/noapte, cu impact major asupra game- 
play-ului, il fac mult mai atrdgdtor decat iteraftile anteri- 
oare. Dacd nu vd deranjeazd ca pentru a beneficia de tot 
conjinutul aveji de scos vreo 80 de euro din buzunar, cd 
e mai bine sd pomifi Winamp in fundal deedt sd ascultaji 
lefindtura de soundtrack sau vocile abjecte integrate in 
joc si cd putefl pune ABS si control electronic al tractiunii 
pe masini dasice, care n-au visat vreodatd asa ceva, veti 
avea parte de o portie sdndtoasa de amuzament auto. 

■ Caleb 


dd mult din farmecul 
vizual. Dacd vrei sd-ji 
foci propriul server, ai 
ocazia sa stabilesti 
strict assist-urile permi- 
se, tipul de control, ba 
chiar sd limitezi partici- 
pan|ii la vederedin 
cockpit. Exclusive pen¬ 
tru multiplayer apar ca¬ 
teva moduri noi. tn 
Outbreak apa re oepi- 
demie luatd la atinge- 
re, iar cei infectafi primesc puncte pentru transmiterea ei 
la cdt mai multi supraviejuitori, in timp ce supraviejuito- 
rii trebuie sd se fereased pe cdt posibil pentru a strange 
punctajul maxim. Transporter este un Capture the Flag 
dasic, iar Invasion vine cu un Gymkhana derivat intr-o 
vandtoare de cartoane cu extraterestri pe puncte, unde 
trebuie totodatd sd eviji blocurile teal. Sd nu uitdm de 
Joyride care, dupd cum sugereazd numele, te lasd la 
plimbare lejerd pe orice traseu si in orice condifii, ocazie 
perfeetd pentru un antrenament serios. 


$i totu^i... se mi$ca! 

Cu excepjia dezamdgitorului mod Career si a pro- 
belor de raliu care mi s-au pdrut extrem de scurte, pot 
spune cd nu m-am mai distrat in halul dsta cu un racer de 
la Flatout Ultimate Carnage incoace. DiRT 3 e plin de 
adrenalina, oferd suficient control manual si o puzderie 
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D e rfte ori am auzit poveftile cu lumea 
care se afla tntr-un cidu ce se repeta la 
nesfarjit, ca suntem Tntr-un loop con- 
tinuu temporal, am ridicat din umeri 
I ?i am Ignorat nebunii care le debitau. Oar acum, 

I dupa ce am trecut un pic prin viaja, am bagat de 
I seama ca, intr-adevar, ne invartim pe circumferinta 
I unui cert al timpului si, din cand in cand, ajungem sa 
I retraim acelea$i vremuri. cateodata este bine, cateo- 
I data este rau. Hainele revin la moda, moduri de gfin- 
I dire medievale se vad la din ce in ce mai multe per- 
I soane, Coca Cola $i Pepsi readuc stidele de altadata 
turile magazinelor, vanzand drept ceva nou un 
I concept vechi, si cate $i mai cate. 

Cum noi ne invartim in zona jocurilor pe calcu- 
I lator, sa vedem ce revine in prim-plan, cand tehnica 
a evoluat, toata lumea s-a zbatut sa lanseze jocuri 
I cat mai realiste, cu fizica prezenta in natura, incer- 
I cand sa ogllndeasca tot mai mult din realita;ile 
I noastre de zi cu zi. Ergo, au iejit pe piafa ni$te simu- 
I latoare auto $i moto de trebuia sa stai cu manualul 
I de fizica in fata pentru a intelege ce se intampia cu 
le. Apoi lumea s-a prostit. S-a saturat de realism }i 
I a inceput sa dea in arcade. Turbo chargere peste tot, 
I tot felul de cascadorii parca desprinse din filmele cu 
I Cichi Chan, ce mai... o nebunie fizic imposibila, dar 
I foarte antrenanta. Acum insa, arcade-ul pierde din 
I nou teren in fata realitatii. Slava Domnului! Ma satu- 
m s3 ma dau cu motocideta pe curcubeie la ca- 
I patul carora sa ma astepte o galeata cu galbeni. 

Inapoi in viitor 

Tendin(a de a renunta la arcade s-a simfit in se 
ria SuperBike deja de anul trecut, cand 
gat $i un mod realist de competitie, pe langa modul 
Arcade. In urma reactiilor mai mult decat pozitive, 
anul acesta. Milestone a renuntat complet la prosti- 
oare si s-a concentrat sa ne ofere o experienta cat 
mai aproape de realitate. 

Chiar si a$a, pe cei care nu vor sa se chinuie sa 
stapaneasca un bolid intre picioare si care doresc 
doar o distractie scurta si nevinovata pe un circuit 
dedicat profesioni$tilor, setarea cea mai de jos a rea- 
lismului ii va multumi pe deplin. Cele trei trepte de 
dificultate fac jocul o alegere perfecta pentru orice 
entuziast al motoddismului de viteza, prima fund 
perfecta pentru amatori, iarcea de-a treia pentru 
nebuni sinucigasi. 

inlocuind modul Arcade prezent anul trecut 
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lice tuturor participantil 
! ISngS scSpSrile minore 
linuit de o mare proble 
Career. Timpli lungl de ii 


i pentru ca Ji- 


nteresanta( 


























prezentata in la fel de dasicul stil 
molyneuxian. 

Ca si incep articolul pe un ton opti¬ 
mist, mi plec in fa(a arti$tilor de la 
Lionhead. Jocul nu impune noi standarde 
in materie de fotorealism in grafica, ba 
chiar se vede de la o pojti ci este o porta- 
re nu prea bibiliti care a iejit cam ;ifonati 
}i prifuita din Lada de zestre Ics, unde a 
fost (inuta cateva luni bune inainte si fie 
donata sarantocilor cu PC-uri. Insa, cum se 
intampli destul de des in Industria jocuri- 
lor, o mana de artijti talentati reujesc si 
acopere perfect giurile sapate de ingineri. 
0 sursi majora de inspiratie pentru stilul 
grafic din Fable 3 a fost revolujia industria- 


companii (Lionhead $i Microsoft) ne-au asigurat ci tim- 
pul a lucrat in folosul posesorului de PC. Experienta, 
insi, m-a invitat ci, atunci cind este implicati o porta- 
re, timpul rareori lucreazi in favoarea PC-ului. 


Industrial 

Fable 3 ne arunci intr-un Albion in plini revolu- 
tie industrials, iar tu e;ti al doilea copil al Eroului Al 
Bitrin (adici tot tu din Fable 2), trecut acum in nefiin- 
ti. La cirma (irii linceze$te Logan, fratele tiu mai 
mare, un tiran dasic, de dic(ionar, pe care va trebui si-1 
detronezi prin orice mijloace ji, odati revolutia infip- 
tuiti, si demonstrezi ci e?ti un monarh mai abil decit 
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Boss-ul decentei! 


Tablou cu lupi 


larenglezesc, 
o scurta plimt 
6owerstone-u 


! malefkul i 


iignerul Josh Atk 
jtorul Molyneux. 


bastru,,dS pimp" industrial, care m-a introdi 
cerea extraordinary tinuta de acelafi industr 
JisJ mai spuneti ca nu haina il face pe om. ii 


















REVIEW 



matate de ora de joc < 


: slabanog in fa|a 


i megacool. Oir 


riplet dezechili- 


idealul i 


































pIS sS mofi, nu-i bai. Cauti un NPC, interactionezi cu el in 
dasicul stil Fable, o fluierSturS, un partulet de curtoazie, 
o ragaitura politicoasS, $i vei primi un siglliu. Oricum, 
luptele nu sunt principalele surse de experienta, cl 
quest-urile. $1, daca ai rabdare sa interactionezi cu 100 
de NPC-uri diferite, cu atat mai bine. Vei avea 100 de si- 
gilii care te-au costat o plimbSricS $i cateva parturi. 


E u$or sa fii zeu 

Sa revenim la sistemul de lupta. Exists trei metode 
de a rezolva diferentele de opinie din Fable 3. Cu baro- 
sul/sabia, cu pistolul/flinta sau cu bStrSna magie care 
se pare cS nu a fost eliminatS de roata dintatS. Dintre 
















J .wo pMN ; 


sfatuitorul regal. DacS nu bifezi 
pe Ultima Sfanta Listuta (a patr 


-Ji barosul aducator de dreptate, 


fratie ;i gamerpoir 


(;i simpaticute in bidimensk 
, au reu;it sa adauge putina 


;$i piper joa 


Capitalistul revolutionar 


I Fable existd viata i 


Molyneux }i ga$ca tin sS iti prezinte i 
ale unui conducator pus fata in fata i 


i milion? iti permiti sa fii un tatuca dai 
and trezoreria e goala, armata e pe bi 
I bate la poarta? Vei deveni ca Logan | 
poporul? 0 idee buna, excelenta chiai 
•ar fi saitat nota cu un punct data sist 
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iPod Touch 


i troleibuz, 
nai multi Gl 


Remake of the Jedi 


eptabilca unjoc lansat ii 
e o platform^ portabila \ 
i care urmeazS sa apara | 


Au fost creati de catre oameni. 

Sincer s£ fiu, nu am fost foarte atent la introducer 


, cand se potcoveau | 
I programator. Nu anr 


informafii despre joc i 
ator de lupte spatiale; 


ri. Atat. OmoarS Zyloni (sic!), i 
, cumpara upgrade-uri, repet 


din pund de vedere tehnologir. d al game designului. 
remake trebuie adapter la vremurile prerente, nu id < 
product originalul dr fidelltale. 

































Simularea 25343 


i solicitJm perso 
a capataceasta 


4-27. Probelel 
arat dificile, e> 


10-27-3S-84. Doctorul verifica starea companionului. Compor 
reactiile raman aceleaji chiar $i in noul decor. 


LEVEL 









10-45-45-86. Am revenit asupra acestui nivel pentru a strange toate discurtle. Unde platforme se autodistrug 
odata cu parasirea locatiei, ceea ce face revenirea in anumite zone imposibila fare a restarta intreaga proba. 


■ traseu?".Nu. Mac 


„Hei..".?'„Am ajteptat | 






Divizia 6, cer mai multe date legate de tehnologlile si- 
mulate."„ln(eleg, $i eu gasesc ca e foarte ciudata aceasta 
lipsS de date. Am descoperit lucruri minunate $i deopo- 
triva ingrozitoare in aceste simulari, dar niciuna din teh- 
nologii nu este explicate. Sunt doar func(ionale $i atat." 
.Da, iar codul este numai de suprafa(S, parole compo 
nente ale dispozitivelor nu exists nici la nivel de cod. 


dus la moartea aceste 
osoase }i semnaturi o 
.Ce trebuie sa fac cu c 
onezi'.Oin ce vJd la | 
si injeleg din ce in ce 
minat deja primul tin 
inexistenta. Am imprc 


I pentru ale culege | 


i conteaza... ia spu 
lulare? Cum e?" 
listica, sculpturile 
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Ce te faci cand ai prea mult maro? 


i calculator, 


pentru toata viata ji spi 
joc ceva asemanator vr 


te replici $1 personaje < 
pentru jocurile pe care 




listonanta care si 1 


• calculator 


. A$a cJ ce faci? lei idei care au do 
faci un talmej-balmej din ele $i l 
i iasa o potiuno miraculoasa ce i;i 


ajuns pentru i 


macar o idee originala care sa scoata capul din ghe 
format de caparelele de a;3 luate de ici-colo. 

Hunted: The Demon’s Forge nu este jocul can 
gasit solutia. 


Frumoasa bestia 

Una dintre cele mai nasoale parti ale slujbei mele 
este s3 fiu prins intr-un joc atat de generic incJt, la dnei 
minute dupa ce il termin, tl confund cu altul. Jocul de 
fa(5 nu face parte din categoria de mai sus. Nu pentru ca 



























































\jsmm wii 


VJUPlav 

Motion 


Minijocuri pe Wii?! 


gle 



N u inteleg cum nimeni nu s-a gandit pans 
acum: controalele Wli-ului sunt perfecte 
pentru minijocuri, ar trebui sa existe mai 
multe, in schimb avem numai shooter-e 
?i action-uri. Dar... sa fim serioji. Oricat a? urt minijocuri- 
le sau party-jocurile, cum le place celor de la Ninty sa le 
numeasci, nu pot si nu remarc genialitatea departa- 
mentuiui lor de marketing. Oe fapt, pe ascuns, 

Nintendo se pregatejte pentru Zelda, un joc care nu va 
functions decat cu Motion Plus - addon-ul care se ata- 
$eaza remote-ului ?i-l face mai precis - ;i pentru Wii U, 
noua lor consols care va fi lansata anul viitor - cu su- 
port pentru toate accesoriile actuale. Wii Play: Motion 
vine in cutie cu un remote care are incorporat $i Motion 
Plus-ul (arata mult mai bine a$a, dintr-o bucata). Pentru 
cei interesaji de un al doilea remote sau de Motion 
Plus, acest bundle, odati gisit la un pre{ convenabil, ar 
trebui si fie opjiunea doriti. Daca faceti parte din acest 
grup, nota jocului de fa(5 nu mai are nicio important, 
daca insi simjiji nevoia unui nou joc de petrecere... 


poate ar fi bine si citiji mai departe. 

Dar la Nintendo, nu numai departamentul de mar¬ 
keting e genial. De data asta, au decis ca minijocurile si 
nu mai fie produse intern, d 
au rugat diferiji producatori 
- mici, mari, cunoscuti sau 
mai pujin - si vini ;i si pre- 
zinte unu, doui joculeje 
(idei). Dintre acestea, Ninty a 
decis ca 12 merita si fie pu- 
blicate. De fapt, daci vi ui- 
taji la sfirjitul articolului, 
veji descoperi cred ci 
lungi injiruire de 
companii 


producitoare anexate aceluiaji joc din istoria LEVEL 
Toate bune 51 frumoase, vi imagmati ca un astfel de job I 
probabil bine plitit, este bucuria oricui, produsul final | 
insi este oarecum dezechilibrat, cu jocuri deopotrivi in-H 
teresante $i spectaculoase, chiar $i grade, dar $i jocuri I 
simpliste sau cu un control deficitar. Lucru nemaiauzit la| 
Nintendo cind vorbim de un joc facut.in house". 

Din picate, niciunui din jocuri nu pluseaza $i cu I 
un single player de calitate sau care micar si te jini | 
acolo dupi ce ai pornit toate variantele de joc. Daci 
sunteti singuratici de fel, mai bine cumpiraji doar un 
Motion Plus sau consola noui, care vine cu un Remotel 


♦ u Wii 

4t')u 

\l\lWPIoV 


Mo* ion 
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foarte frumos, stresate, incordate $i, mai mult ca sigur, 
tu vei face la fel, mai ales cSnd turnul tSu se va lovi de 
turnul vecinului $i amSndouS vor |op5i ca ni$te baloane. 
Cone Zone este unul din jocurile care nu va fi refuzat de 
nimeni, un party starter perfect. 

Veggie Guardin'. Este un Whack-A-Mole dasic, in 
care remote-urile se transforms in ciocane $i pSnS la pa- 
tru oameni se pot destinde/destrSbSla dSnd in cap car- 
tijelor care apar din pSmSnt $i incearcS sS le fure zarza- 
vaturile. Jocul se incinge extraordinar mai ales cand alti 
Mii care stau pe bars (luafi din memoria sistemului, prie- 
teni care au avut $ansa sa-fi creeze ;i ei un Mii) apar din 
pSmSnt in locul cartitelor, dupS care cSrtitele incearcS 
sS se camufleze (cu o fotografie pusS peste fafS) $i se 
jurS cS nu furS. La fel ca si Cone Zone insS, jocul merge 
incercat o datS, de 10 ori, dar nu va face mai mult de 
atSt, nu are mai multe niveluri sau mai multe moduri de 
joc in multiplayer, $i e pScat. 

Pose Mii Plus. Cred cS toatS lumea jtie acum ce in- 
seamnS Tetris cu oameni, imagina(i-vS insS unul in zbor 
printr-un pai in care nodurile vin spre voi cu vitezS. 
Aproape cS ne-am innodat mSinile rotind remote-ul in 
toate directive pentru a pune Mii-i in pozifiHe corecte 
pentru a trece prin formele date. Viteza zborului create si 
pozijiile devin din ce in ce mai haioase, dar, din nou, lipsa 
mai multor niveluri sau mScar a unora deosebit de grele 
nu lasS nici acest joc sS treacS in categoria bune/tari. 

Wind Runner. Ce s-ar intSmpla dacS ai fi pe role pe 
un traseu greu, vSntuI ar bate cu putere din spate si ai 
avea o umbrelS cu tine? S-ar intSmpla Wind Runner, care 
te lasS sS inchizi si sS deschizi umbrela cSnd vrei, sS faci 
salturi enorme cSnd o ridici (ridici remote-ul spre tavan) 


08|2011 LEVEL 63 















In sus, spre stanga sau dreapta, dupa nevoie. Scopul 
este sa nu laji bila sa cadJ $i, bineinjeles, si faci cat mai 
multe puncte lovind cit mai multe dintre obiectele afla- 
te deasupra. $i acest joc se poate incinge pentru ci po|i 
trimite bila ta oricand in partea de ecran a oponentului 
sau po|i juca cu ambele, dar e dar adresat unui audience 
mai liniftite, care are rSbdare si joace strategic. Asta 
dacS ii intereseaza scorul, cl de nu... altele sunt mult 
mai interesante sau haioase. Jocul este si singurul care 
are un single puternic $i interesant, cu multe niveluri ;i 
un mod dejoc fSrJ sfarjit. 

Skip Skimmer. Este cel mai frumos joc din cutie. In 
mijlocul zilei, pe inserat sau noaptea, pe malul lacului, 
e$ti rugat sa alegi una din cele 6-7 pietre disponibile ;i 
sS o arunci de-a lungul bal|ii. Salturile/|opaielile sunt 
adunate $i caftigS cel care a avut cele mai multe dupa 
5 aruncari. Deji de injurat, pentru ci jocul IJi cere 
mai multe Remote-uri Plus (sau cu Motion Plus-uri) 


Si sa prinzi curenjii de aer pentru ?i mai multa viteza. 
Ideea e geniaia dar, iar, din pacate un singur traseu des- 
tul de simplist - dupa ce-l inveji - nu are cum sa |ina 
prea mult in viaja nici acest joc. 

Tari 

Teeter Targets. Se adreseaza party-urilor mai lini?tite 
Si este un pinball in care paletele sunt unite intr-o singura 
platforma. Remote-ul este finut cu ambele maini $i rotit 



* 



joc, dar si cel mai complex. Remote-ul simte forta, indi- 
najia si chiar $i efectul cu care arunci pietrele si le trans 
pune pe ecran in mod impresionant. Jocul are si un 
mod doi in care arunci pietre la profesionisti, pe trasee 
cu porfi miscatoare. 

Trigger Twist. De cand nu a|i mai trecut printr-o 
saia de jocuri? De cAnd nu aji mai spus c8 vi veji intoar- 
ce cu multi bani si veti pune capat, la fel ca si baietii mai 
mari care se joaca acum, tuturor dinozaurilor din jura- 
sic? Un shooter sau pe sine (on-rails) facut in cel mai 
dulce stil dasic. Pana $i fetele au o piacere dementa ina 
impusca baloane, OZN-uri, ninja $i dinozauri cu remote 
ul. In plus, te poti roti si privi in sus sau jos, ducand re¬ 
mote-ul spre una dintre marginile monitorului. 

Spooky Search. Titlul nu face altceva decat sa subl 
nieze cat de mult poate controiul Wii-ului si cat de pujin 
le-a pasat aproape tuturor producatorilor. Ghostbustert 
numesti si cauti fantomele prin propria casacu remote-i 
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tai cu ajutorul caruia poti conduce 3 baloane pe un tra- 
seu dat. Problema e cS giroscopul incorporat in remote/ 
Motion Plus are fi el o limits, iar dupa ce-l fluturi pe 100 
de directii cu o cadenta de iepure in calduri, o ia razna. 
Jocul devine astfel frustrant, iar singurul traseu existent 
nu-l ajuta cu nimic. 

Star Shuttle. Este o idee frumoasS. Remote-ul este 
transformat intr-o racheta aflata in spafiu care trebuie sS 
andocheze pe o platforms. Simularea este perfects, in 
sensul cS racheta nu va merge decat pe direc(ia/iile date 
de thrustere, activate cu crucea dimensionalS, dar game- 
play-ul este frustrant fi greoi. 0 simulare single cu multe 
niveluri f i story ar ft bestialS, dar a§a, Star Shuttle nu 
face decat sS indepSrteze. 

P.S. Cu afa am simpt jocurile, dar sunt convins ca voi 
fi prietenii voftri le veti pune In cu totul alta ordine. 
Distractia gene rata de jocute\eie aid de fafd este condifio- 
nata extrem de mult de situafie, cheffi experienfa parties 
pantilor. Nu o so uit niciodatd ednd, dupd o bduta, unul 
din amicii mei s-a intors de ia toaieti pentru a ne gisi cdu- 
tdnd fantome pe perefi fi ascultdnd la remote-uri. .Ce 
c@a@+ facefimd?!" 


de cald-rece in care remote-ul incepe sS piuie din 
ce mai tare cu cSt te apropii mai mult. Fantomele 
pot fi oriunde, pe tavan, sub pat, ba chiar pot sS-ji schim- 
be;i pozijia. OdatS gSsite, pot fi prinse $i trase spre i 
pentru a fi relocate in .gramofonui' capcanS. Ideea este 
gemen|ialS ji e o pIScere sS le prinzi pe cele mai furioase 
ai nevoie $i de ajutorul prietenilor $i apoi sS 
ca la pescuit, in.plasS". 

Treasure Twirl. Este un mini adresat coop-ului 




strans $i incordat, in care pleci de pe fundul mSrii ;i in- 
cerci sS revii la suprafata cu cSt mai multe comori. 
Remote-ul se tine cu ambele maini fi se rotefte ca un 
porumb fiert pentru a ridica sau, la nevoie, cobori sca- 
fandrul. Aerul este limitat, iar 
meduzele fi bratele cara- 
catijelor trebuie ocolite. 

Cum tu nu tragi decSt de o 
parte a ISzii enorme in care 
transporfi bunStSjurile, totul I 
buie fScut in strSns acord cu parte- 
nerul. Acum tragem, acum ne mutSm 
spre stSnga (aplecSnd remote-ul spre 
stSnga), acum afteptSm etc. Frumos fi 
spectaculos. 


Jump Park. Un platformer in care sari 
de colo-colo ca dementul incercSnd sS 
strangi toate cristalele imprSftiate prin ni- 
vel. SeamSnS oarecum cu Peagle, cu douS 
diferenfe majore: dificultatea, inexistentS 
aid, fi faptul cS pofi alege unghiul pe care sS 
sari. Este atat de rapid incSt nu injelegi aproa- 
pe niciodatS ce se intSmpIS, iar cSnd joci incet fi 
cu cap, nu ai nicio fansS sS-ti bati recordurile fScute 
spasmodic. E haios o datS pentru WTF, dar cam atSt. 

Flutter Fly. Remote-ul se transforms intr-un evan- 























torii de teapa mea. Sperante de$arte insa... Toate 
mentele din Harry Potter and the Deathly Hallows ■ 

















i aproape orice shooter in 
jrul lucru afectat de mijcSri 


problema cu hardware-ul din dotare, insa aceasta teori< 
s-a dovedit a fi nefondata cind Move-ul a funcjionat 
fara probleme cu alte jocuri. Decl, dupi cum mj ajtep- 
tam, suportul pentru motion controllerul Sony este foar 
te prost implementat, problemele ce pot apirea fiind in 
intregime cauzate de.calitatea" implementSrii din 
Deathly Hallows - Part 2. 

Pe de alts parte, grafica nu este tocmai rea, dar ni< 
nu rupe gura targului, iar trofeele pentru PlayStation 
Network (sau achievement-urile pentru Xbox Live) pot 
determina colectionarii de a$a ceva si acorde o $ansi 
jocului, hind destul de u;or de acumulat. Restul lumii ar 
trebui insa sa stea cSt mai departe de Harry Potter and 
the Deathly Hallows - Part 2. 


rapid. Chiar foarte rapid, intreaga campanie din Harry 
Potter and the Deathly Hallows - Part 2 putand fi dusa 
la bun sfarjit in trei-patru ore. In Part 1 mai existau nive 
lurile speciale pentru Kinect, absente din jocul actual. Ir 
schimb, pot fi reluate capitolele campaniei contra cro- 
nometru, in mod challenge (doar daca au fost culese 
bonusurile specifice). 


controlul de I 
controller no 


ndestefolosit 


i decat pe traiectoriili 
demijcare este min 


producStori 
si permits; 
cheazS anui 


■ secrete, ce deblo 
? singurele notabi 
modul challenge, 
im plan, oferindu- 


Un'te move tu, mielule? 


Ocazional, Harry se va retrage din | 
tliatilor sai oportunitatea de a intei 
jucabili. Fie ca ii controlezi insa pe \ 


Singurul motiv pentru care am fost c< 
cere Harry Potter and the Deathly Hallows • 
suportul acestuia pentru Kinect, prin inter- 
mediul unor niveluri speciale. Nu va face(i 
iluzii, $i aceasta componenta a jocului era 
groaznica. Astfel, suportul pentru Kinect a 
disparut ca prin magie din Part 2, inlocuit 
fiind de compatibilitatea cu PlayStation 
Move, in versiunea de PlayStation 3 a jo- 


corpolenta, mi$carile ji atributele acestor personaje sun 
fa identice. Tot enervant este ;i modul in care sunt se- 
ketate vrajile: prin intermediul a trei dintre cele patru 
butoane principale ale gamepad-ului (cere, triunghi, pa 
aat), cu o apasare pent™ vrajile principale $icuun double¬ 
up pentru cele secundare. Problema este insa ca majo- 
ritatea inamicilor necesita combinarea acestor vraji 
pentru a putea fi doboraji, jucatorul ajungand astfel sa 
execute suite intregi de apasari nervoase ale acestor bu 
soane, mai ceva ca un meseria; in ale combo-urilor pen- 
tm Mortal Kombat sau Street Fighter. 

Bine macar ca toata aceasta mascarada se termini 


Nu va ajteptati insa la mifearea ba- 
ghetei magice cu ajutorul controllerului 
Move sau la cine ;tie ce gesturi necesare 
pentru a efectua vrajile. Nici vorba: su- 


HARRY POTTER. 



















i selectSm Single Player < 
enii mi$to de noi daca-i < 
„Ce joci, ba?"ma intreat 
i|i scurteaza numele in R 


Ghostbu 


ncepe articolul spunand ca poate' 
> preview-ul pe care l-am facut per 
ul Ghostbusters, dar prefer sS fiu n 


f ca sa ne asiguram ca nu far 
■I chemam la un Co-Op. 
aba colegul de apartamem 
i Ra. .Ghostbusters. E pentru 


i memorie de i 


mnul LEVEL mi-a dat un key de review ponsabili, nu, V1N0VATI pentru WET). Uite {i un... Rate 

vnloadabil Ghostbusters - Sanctum of for Everyone. Wow, serios? Ghostbusters, un film din 

nba prin experienta mea cu jocul in cele 1984, un film plin de glume $i scene porcoase, un film 
care e practic imposibil sa fi fost vazut de oricine sub 
ani, prime$te o adaptare pentru copii? OK, OK, OK, Pa 
>eara Calmeaza-te. Po|i rezista $i fara nuditate ji injuraturi, i 

ar fi cazul sa fac o pauza de la Assassin's T>* minte Minecraft? A, stai, ai zis ca nu til minte. 
c intre timp? A, pot ISsa la download Intram intr-un meniu nu urSt, dar cel mult med 
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\jmm9 3DS 


M ario fi cu mine- nu avem o relafie tocmai reujitS. 

Din punctui meu de vedere, instalatorul italian nu 
mai reprezintS de mult un personaj interesant, cam 
de pe vremea jocurilor care i-au adus faima pe NES. Totu$i, cul- 
mea, platform-ul s-a numarat mai tot timpul printre genurile 
mele de suflet, insa intotdeauna am preferat alp eroi ,copilaro§i" 
- vezi Rayman, Lomax etc. - in detrimentul personajului celor de 
ia Nintendo. Astfel, atunci cSnd mi s-a pus in brate o con sola 
Nintendo 3DS, deja imi fSceam cruci in cerul gurii cu limba, in 
speranta ca nu ma voi trezi cu cine $tie ce titlu Mario la test. Din 
fericire, a fost vorba de Rabbids 3D, unul dintre cele mai promi- 
iatoare titluri lansate pentru noul dispozitiv Nintendo. 





Just another (3D) game... 

Interesant pe hdrtie nu inseamna neaparat $i bun in prac- 
tica. Rabbids 3D este un hibrid intre aceste doua concepte, cu 
portiuni demne de lauda, dar $i cu momente care, incet-incet, te 


■ 

adancesc in dulcele somn al plictiselii. 
lor de la Ubisoft deja au facut cariera prin diferite titluri mai 
mult sau mai pu{in reunite, bind totuji prima data 
cand publlsherul alege sa-i distribute intr-un joc 
platform (culmea, avlnd in vedere ca ei au 
jflebutat aiaturi de Rayman, cel mai cunos- 
cut personaj Ubisoft atunci cand vine vor¬ 
ba de jump'n'run-uri). 

Totu$i, nu va a$teptaji la cine 
$tie ce poveste: in filmulejul intro- 
ductiv, un iepure sare intr-o 
ma;ina de spaiat care-1 trans¬ 
porta in diferite perioade ale 
istoriei omenirii. Astfel, iepure- 
le nebun trebuie sa topaie de 
tembel prin preistorie, vechiul 
Egipt, Grecia $i Roma antica etc., in 
cautarea unor componente care-1 
vor ajuta sa ajunga din nou in prezent. 

Problema este ca aceste perioade se intind un pic cam 
mult, bind imparfite in prea multe niveluri. Ubisoft a vrut proba- 
bil sa realizeze un joc numai bun de digerat in reprize de cate 
cinci minute, cam atat timp bind necesar pentru completarea b- 
ecarui nivel in parte, insa aceste sesiuni de joc sunt relativ plicti- 
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I Chiar $i a$a, Rabbids 3D are $i plusuri incontestabi- 
lecontrolul este impecabil, la fel $i mijcarea personaju- 
bi, frustrate din joc rareori bind cauzate de aceste as- 
pecte. Deranjeaza insa lipsa de originalitate, iepurele 
SmitSndu-se la a imita mijcarile realizate de Mario, 
dayman, Sonic $i mul(i altii, in zeci de alte jocuri de acest 
fel. Exists insS $i unele aspecte ceva mai rasarite: cule- 
gand toti ciucurajii pe prin niveluri, capeti acces la cos¬ 
tume suplimentare cu care i{i pofi echipa propriul iepu- 
it, la nijte joculeje suplimentare de tip puzzle $i la o 


colectie de figurine 3D. 

$i pentru cS tot a venit vorba de 3D, grafica din 
Rabbids 3D este un alt capitol pentru care, personal, am 
apreciat titlul celor de la Ubisoft. Jocul folosejte perspec- 
tiva 2.5D, cu gameplay bidimensional reprodus cu ajuto- 
rul graficii 3D. AceastS formula se potrivejte de minune 
cu afijajul tridimensional al consolei, divizarea vizuala a 
mediului de joc pe planuri iejind pIScut in evident 
Sentimentul este oarecum asemSnStor cu un StarCraft II 
jucat in 3D pe PC, bineinjeles pSstrSnd proporjiile. 

Chiorul, imparat in tara orbilor 

Marele avantaj al lui Rabbids 3D este lipsa acuta 


de jocuri de calitate pentru Nintendo 3DS. Astfel, creatia 
celor de la Ubisoft, in ciuda neajunsurilor sale evidente, 
reu§e§te si iasS in evident drept unul dintre titlurile 
decente destinate acestei console. Chiar $i a$a, Rabbids 
3D cu greu i$i poate justifica preful de achizifie, mai ales 
in condijiile in care g3se;ti oferte mult mai bune ($i mai 
ieftine!!!) pe aproape toate celelalte platforme concu- 
rente (Xbox Live, PSN, Steam, iOS etc.). Nintendo ar tre- 
bui sS-$i revizuiascS politica prejurilor daca vrea sa su- 
pravietuiasca intr-un mediu care migreaza catre 
distribute digitala, unde, pe ISngS calitate, costul de 
achizifie are un cuvant important de spus. 

■ Cosmin Aionifi 
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■ distant^ inamicul este alertat $i vine !n directia tSmbSIS- 
I ului, prin padure sau chiar peste a pa. 

Practic, nu sunt deloc putine locafiile in care trebu- 

■ iesate uiti bine prin binodu $i sa memorezi zonele de 
^ pericol, drumurile patrulelor, punctele de observatie, 

astfel incat sS te po(i strecura nevSzut $i neauzit, pans in 
punctul din care poji cauza pagube maxime inamicului 
farS a suferi damage major. De altfel, jocul este realist $i 
sub acest aspect, deoareceposedSun engine de stealth 
— foarte bun - intunericul §i vegetajia te pot ascunde, iar 
fc mersui tiptil sau tara$ te face greu de auzit. Exists $i un 
• indicator de vizibilitate/audibilitate care arats cSt de 
bine te.simte" inamicul, foarte asemSnStor cu cel din se- 
ria Thief. Cu putin noroc, este chiar posibil sS ataci prin 
surprindere, cu cujitul, fSrS pic de zgomot ?i fSrS a alerta 
pe cei din jur. Exists $i un pistol mitraliera cu amortizor, 
ce poate ft folosit pentru eliminarea fara zgomot a ina- 
micilor, o sculS foarte utilS 51 eficace pentru abordarea 
stealth a jocului. A$ remarca aici }i faptul cS in unele lo- 
cajii de exterior este searS, chiar noapte. Pe ISngS aspec- 
tul grafic deosebit, noaptea aduce cu sine incertitudinile 
tactice legate de vizibilitate - poate cS inamicul e mai 
» bine ascuns decat tine site vede... 


mitraliera grea 51 uneori cu rachete, chiar $i din mers. 

Poti zbura cu deltaplanul $i trage din zbor. Poti pilota 
bSrci cu motor, ;i acestea dotate cu mitralierS grea $i ra¬ 
chete. Po?i inota, poji sS te scufunzi, pop sS te dai pe ca- 
bluri intinse peste prSpSstii. Poji folosi mitraliere si mor- 
tiere ajezate in puncte strategice, 51 nu sunt pujine 
punctele in care poji captura astfel de locajii de la ina- 
mic, pentru a folosi aceste arme fixe, dar foarte puterni- 
ce, impotriva fojtilor lor dejinStori. Capturarea silenpoa- 
sS a unei asemenea arme te poate ajuta sS cureji un 


mari, peste inSIfimi, bombardSnd pe ghidte locatii pe 
care le consideri periculoase. Astfel, pop elimina cu pu- 
jin noroc inamici redutabili, iar„sportul”unei astfel de 
modalitsti de atac este extraordinar de incitant, ca un 
joc de noroc in care arunci zarurile la mare distanjS ;i 
dupS aceea te duci sS vezi pe cine ai omorSt cu ele - e 
aproape un minigame, dar impecabil indus in joc, cu fi- 
rescul unei situajii tactice normale pe un cSmp de luptS. 

Dar, pe de alts parte, ;i inamicul poate folosi vehi- 
cule inarmate $i bSrci, ba chiar 51 elicoptere, care nu doar 



numSr mare de inamici, pe care ii surprinzi atacSndu-i in cS desanteazS intSriri considerabile, dar pot ataca cu m 

Tic-tac pac-pac! punctele cele mai vulnerabile cu 0 arms care ar fi trebuit traliera grea de la bord - aspru inamic. Am avut parte d 

Dar, frumusetea jocului nu este completS dacS nu sS fie protecpa lor principals - aceasta este 0 provocare unele din cele mai provocatoare momente de luptS din 

pomenesc de condijiile tactice variate in care acesta se pentru care merits sS fad efortul de a aborda diferit, in- istoria shooter-elor luptSndu-mS sa nimeresc pe mitrali 

desf3$oarS. Po(i folosi vehicule, de pe care poti trage cu genios, surprinzStor, atacul unei locajii. Iar una din parti- orul de pe un elicopter care survola locatia mea, inaintt 


un joc deosebit este aceea cS copterelor cu rachete (ce se gSsesc rar in joc) sau cu 0 

poji executa foe balistic, cu arms grea fixS al cSrei amplasament l-am capturat ante 

mortierul, la distante foarte rior este un eveniment dintre cele mai muHumitoare, 
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ever, in istoria jocurilor. 

Armele sunt putine in comparape cu alte shooter- 

e, p nu pop purta decat cel mult patru deodata asupra 
ta. Maceta, pistolul, plstolul mitraliera, pupa de asalt, 
pupa cu luneta p lansatorul de rachete - asta e cam tot 
in materie de arsenal. A, p grenadele, indusiv fumigene. 
Comportamentul armelor este bine gSndit pentru a face 
un compromis perfect intre simulator p arcade. Astfel, 
armele nu sunt perfect stabile, Iar focul executat din cul- 
cat sau stand are dispersia mai mica. Vizarea prin pupa 
cu luneta nu este upiara, cel mai bine tragi din culcat, 
altfel cam pierzi gloan|ele, iar tocmai cele pentru lune- 
tipi sunt foarte purine. Nici rachete nu gSsepi prea mul- 
te, a$a ca nu pop sa fad focuri de artificii - trebuie sa-p 
gandepi fiecare uz de lansator de rachete. Concesia fa- 
cuta arcade-ului este aceea ca gloanjele nu au traiecto- 
rie balistica, ci merg in linie perfect dreaptS - per total. 
insS, datoritS inteligentei oponenplor $1 condipilor tacti- 
ce impecabil redate de joc, exists impresia ci acesta 
este un bun simulator militar. Iar engine-ul fizic avansat 
al jocului, posibilitatea de a prSvSIi obiecte spre inamic 
p de a arunca in aer rezervoare de combustibil contribu¬ 
te semnificativ la senzapa de realism. 

Mutantul mai mult alearga 

Dep nivelurile de exterior mi se par cele mai intere- 
sante, p in interior pop avea nenuirterate surprize - p 
acolo ai posibilitSp multiple de abordare, dar mai rar, jo- 
cul hind mai dasic, spre liniar. insa provocSrile nu sunt 
pupne, iar mutanpi, in special, se dovedesc extrem de 
periculop in interior. Asta deoarece poseda o vitezS de 


deplasare extraordinary, iar cSnd nu aleargS, sar. 
Problema este ca saltul respectiv este foarte derutant, nu 
pii niciodata cat de lung va fi, daca epi in „raza" lui de ac- 
pune sau nu. Iar la asta se adauga faptul ci membrele 
mutanplor sunt lungi p extrem de putemice - chiar daca 
aterizeaza din salt un pic mai departe de tine, asta nu in- 
seamnS ca loviturile lor nimicitoare nu te ajung... 

In opinia mea, salturile mutanplor din Far Cry sunt 
printre cele mai cumplite p eficace elemente de lupta 
ate oponenplor de tip animal, chiar mai de speriat p mai 
dure decat atacurile howlerilor din Undying. Pur p sim- 
plu, teroarea indusS de mutanp in Far Cry este teribila, 
umbli extrem de incordat cand pii ca sunt pe aproape, 
pregatit sa arunci grenade, pentru ci sunt cele mai efici- 
ente arme in lupta impotriva lor. Asta daca reuppi sa-i 
atingi cu o grenada inainte si apuce si sari pe tine, ci, 
dupi aceea, Dumnezeu cu mila. Daca ai noroc, scapi cu 
sSnatatea la minim p cu incSrcStorul armei complet got 
- mutanpi sunt foarte rezistenp la gloan(e. De altfel, fe- 
lul derutant p rapid in care se deplaseazS mutanpi face 
ca, noaptea, un nivel de exterior parcurs printr-o pidure 
in;esata cu astfel de creaturi si fie una din experience 
cele mai tari din orice shooter de pans acum: priceless. 

The show must go home! 

Unul din pScatele jocurilor de azi, in general, p al 
shooter-elor, in special, este acela c3 se strJduiesc prea 
mult si fie un spectacol. Prea mult totul este un show in 
ele, menit sa ip ia fata in manierS cinematografica - lucru 
care se reflects p in story-ul p scenariile lor. De aid resul¬ 
ts o crepere, p aia nu tocmai sigura, a participSrii tale 


afective la joc, in dauna participarii efective. Ai prea pu- 
pn de gandit p de facut, iar repetitivitatea p scriptarea 
sunt o plaga de neiertat, in viziunea mea, a urmaplor ex- 
traordinarului Far Cry. Care este un joc neliniar, plin de 
provocSri, ce ip pune la munca gandirea, atenpa, reflexe- 
le, dar mai ales inventivitatea p spiritul ludic. Da, da, spi- 
ritul ludic, mancarimea aceea de jucator pe care o simp 
cS nu te lasa sa iei mana de pe mouse p si te ridici din 
fata monitorului, impingandu-te sa mai incerci o data, 
altcumva, nivelul ala care nu se lasa terminat cu nid un 
chip. Or, tocmai aici se gSsepe pacatul jocurilor actuate 
un spectacol este prea mult jucat de actorii sai p prea 
pupn spre deloc de tine. DacS vreau spectacol, ma due la 
teatru sau la film, de la un joc apept altceva - ceva mai 
mult. Far Cry este unul din ultimele mari jocuri incS nea- 
tinse de aceastS ciuma a showului cu orice prep dar mai 
ales la supraprep.. Parcurgep-I pe nivelul maxim de difi- 
cultate p vep avea parte de momente de tensiune, teroa- 
re p realism cum nu cnedeap c3 sunt posibile parte acum. 

Far Cry este un titlu care te presupune p care nu pare 
niciodatS repetitiv sau liniar, dimpotrivS. Geniul cu care 
imbina scriptarea cu libertatea A.I.-ului de a fi depept p de 
a-p bSga bete in roate il recomanda ca unul din jocurile 
cele mai bune fScute vreodata, parte acum neegalat pe 
tarlaua lui, in opinia mea. Inca aratS uimitor de bine, iar 
prejul, deja mic, nu poate decat sa ii mai scadl Vi-I reco- 
mand, provocandu-va sa va imaginap unde ar fi ajuns sho 
oter-ele din ziua de azi daca ar fi fost nipe evolupi ale Far 
Cry-ului, p nu mutanpi cinematografici involuati in careau 
fost preschimbate de la o vreme incoace... 
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Program: Decathlon 


_i putir_ 

nu radeti. BataiaLa in_ 

sper sa'Fiti mai descN^f _ ___ _ ______ = _ 

ochiuL La ce scriu si rade de tremura carnea de pe mine de cate ori uede cuuan- 
tuL „atLet". Rasi, dihanie, rasi, dar cine de pe Strada Vaii a stabilit RecorduL La 
aruncarea suLitei? Eu, ma, eu!! Rcum ooi ascuLta Chariots of Fire pe 8 biti si ooi 
fixa cu prioirea coLtuL din stanga sus aL camerei.. unde se redifuseasa Tri HD o tn- 
registrare cu extraordinareLe-mi performance oLimpice. Reuin in cinci minute. Tam 
tarn ta da daaaaam daaaaam, tarn tarn ta daaaaa daaaaa... Gata. R^adar, in 




--, n Ups____„_ 

manate ceLe Zece Porunci aLe RtLetismuLui. Le-am primit de La un nene barbos, 
pe care incep sa ft. suspectes ca nu era Dumneseu, caci mi-a cerut un sfert din 
aLocatie pe eLe ^i nu m-a amenintat cu IaduL CoLesteroLuLui daca nu respect 
DecathLonuL.^Eu totus?i L-am respectat de trei ori pe si [cinci in ujeek-end-uril 
uneori chiar in detrimentuL DecaLoguLui. Mi-e ru^ine sa o spun, dar am raonit La 
recorduL aproapeLui. Cand aproapele ^i-a adus Femeia sa se joace pe HC, am 
raonit La recorduL femeii aproapeLui. RstfeL, in timp ce urcam pe ceLe mai inaLte 
cuLmi aLe performantei, de fapt ma scufundam din ce in ce mai muLt in abisuriLe 
intunecate aLe pacatuLui. Pedeapsa a Post crancena, caci cariera mea oLimpica 
s-a sfar^it catioa ani mai tarsiu, cand. La insistenta Satanei, am inregistrat 
CannibaL Corpse peste DecathLon. 























































3 Post sacrificat pe altarul sportului nu in oaLa unui fachir. 




Tu, omul pasionat de atletismul virtual, intri in pantalonii scurti ai unui deca- 
thlonist si, muncind din greu trei taste magice^vei concura luneori cu succesj La 
cele aece probe clasice, tmpartite in mod egal intre cele doua fete la Pel de cla- 
sice ale casetei audio. Uei concura pentru faima ^i scor. De Papt, mai mult pen-^ 
tru scor. E un sentiment placut sa te veai pe podium, in timp ce beeper-ul i^i da 

" _ — I C. * * — — — — 1. — ... . i >--.4- r—r—. —. —.1 4--.4-.—..— I 'K Cir - a i - 4 Cji— ^Hci- 


joaca setoptaecista scorul tau mare pe sud nas. Lontroi.ui esre simpi.u Ld 

basa tuturor QTE-urilor actuale. Daca stau bine sa ma gandesc, merge jucat 
acum. Nimic in aPara de graPica nu te Pace sa cre2i ca butonesi un joc din negura 
istoriei. Rvem doua taste pentru alergat [trebuie actionate alternate ^i_cat mat 
rapid pentru o Fuga sanatoasa ^i deloc ru^inoasaj ^i una pentru saritura/arun- 
care. Eu a^ mai Pi introdus =;i tasta pentru aratat degetul celor patru pixeli dir. 
tribuna pe care i-am simtit ca nu sunt alaturi de mine trup 51 suPlet, dar se pare 
ca Leqiuitorii olimpici nu priuesc cu ochi buni asemenea accese de huliganism. 
CilimpTada prelungita a Post o perioada neagra pentru saraca tastatura, schin- 
giuita Tn mod barbar de catre olimpicii de suPragerie, mai ales la proba de 400 de 
metri, cand se batea darabana pe tastatura cu frecventa aripilor unui colibri 
mai lenes. Si, ca sa tl paraFraaes pe Creanga, d'apoi cu aruncatul sulitei ce cala- 
mandros Paceam. Munceai ce munceai saracele taste, jar cand ajungeai la lima 
de aruncare ^i nu-ti dadea vecinul o palma peste ceaPa, „sa te gre^easca , 
tranteai cu sete aratatorul pe Jump {pentru a spori tensiuneajil aseaasem Lan- 
ga butonul de reset] de aanganeau pana fi bibelourile din vitrina. Mi-am nenoro- 
cit aratatorul, dar i-am acatat eu pe^telui de sticla de pe televi2or, care a ca- 
— x. _i- t_i—j— i-- —- -4- animalul! Sa aica mersi 
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Learn to Fly 2 

h ttp://www.konqreqate.co m/qames/l iaht brinoer777/leam-to-flv -2 

N u, bineinteles ca nu o si incerc sa-l copiez pe Jack. Umorul lui (de gen) ori ifl vine 
m3nu;a, ori nu, iar la mine e aproape lipsa. Jack a intrat de ceva timp in greva 
drepturilor de autor, dar, din fericire pentru noi, producatorii de flash-uri nu au ales 
s3-i sustina cauza, a$a ca, pana (?i daca) se intoarce, o si preiau aceasta pagina. Daca e 
intr-adevSr necesara? Eu spun ca da, jocurile mici de web au tot crescut §i au ajuns sa 
atinga (chiar $i sa depajeasca in cateva cazuri rare) calitatea/dependen;a gameplay- 
ului tovarajelor mai mari. Learn to Fly 2 ?i poza anexata nu spun nimic majoritatii din- 
tre voi, insa cei care au incercat prima parte a acestei mici aventuri sunt convins ca 
sunt acum numai un zambet. Pinguinul care a reujit sa ajunga unde nici altul nu a mai 
fost s-a intors, acum cu test dummy-uri, rachete, planoare $i platforme de lansare 
(chiar §i tuning). Jocul este de o simplitate debordanta, dar are o.rejucabilitate" extra- 
ordinara, fara a mai vorbi de provocarile deosebit de satisfacatoare. 



Cursed Treasure Don't Touch 
My Gems 

http://www.konoreoa te.com/aames /lrivSoft/ajtsed-treasure-d ont-toudvm v-qefT 



D upacumosa 
observati, pe 
viitor, majoritatea 
linkurilor (jocurilor) 
vorvenide pefilia- 
laKongregate, nu 
pentru ca a; avea 
eu ceva de cd$tigat 
de aici, ci pentru ca 
acestsiteincearca 
($i reu$e?te dupa 
parerea mea) sa fie 
pentru flash-uri ;i 

producatorii lorce este platforma Steam pentru celelalte. Nu mai repet ce inseamna 
asta, puteti re/citi recenzia la Epic Battle Fantasy 3 (februarie 2011) in caz de nu ma 
credeti sau vre|i sa ma contraziceti sau, in caz de K. nu va face cu ochiul, sa cautafi ti- 
tlurile pe site-ul vostru preferat. Acum majoritatea flash-urilor bune apar mai peste 
tot. Cursed Treasure nu este decat cel mai bine cotat tower defence de pe site }i pro- 
babil cel mai bun tower defence gratuit (cine sunt eu sa contrazic 100 de mii de vo- 
turi?). Spun probabil, pentru ca Desktop Tower Defence are de 10 ori mai multe opji- 
uni $i e ?i mult mai strategic, dar lumea nu cauta mereu complexitate in cadrul acestor 
jocuri. Challenge-uri, skill tree-uri upgrade-uri, o multitudine de tipuri de.monjtri” 
umor, avem de toate. Doar grija de a mai $i munci sau inva^a dispare. 


Villainous 



D aca v-ati saturat de atatea tower defence-uri $i considerati ca cea mai buna apa- 
rare este atacul, nu disperafi. Un nou gen de jocuri incepe sa-$i faca sim(ita pre- 
zenja. Anti-tower-defence-ul. In care tu ejti invadatorul }i ei se apara. Cu un skill tree 
upgradabil cat casa, 6 tipuri de unitaii }i 3 vr8ji, incepi sa-Ji testezi abilitatile de cuceri- 
tor pe o harta maricica cu multe sate, fortareje ?i, bineinteles, turnuri rauvoitoare. A 
ajuns sa ma plictlseasca pe la jumatate pentru ca am nimerit din prima (se pare) mo- 
dulul perfect de trimis in lupta, dar, din nou, cine sunt eu sa ma contrazic cu zed de 
nii de oameni care spun ca in sfarjit a aparut un anti-tower facut cu cap? Aaa, ji aten- 
tie, ultima versiune de Flash .dilejte" salvarile jocurilor c8nd jtergeti cache-ul ?i coo- 

browser-ului. 

Verificati, de 


ca opfiunea 
.dear brows¬ 
er history on 
exit" sa fie 
dezactivata, 
daca nu vreji 


Zilch 


D upa ce am descoperit Zilch pe K., am cumparat 6 zaruri }i mi-am invatat toti prie- 
tenii cum sa joace. Rar descoperi un joc fara limits de jucatori atat de simplu de 
jucat ji atat de antrenant. 60 la suta }ansa, 40 la suta management al„resurselor". 
Cajtiga primul care ajunge la 10 000, dar chiar $i cel mai slab.matematician" sau „mi- 
se-rupist" poate intoarce sorjii cu un zar norocos. Numai eu }tiu ($i inca alti 5) cat am 
injurat c8nd cinci de unu s-au aliniat pentru un 4 000 zdrobitor. Acum realizez ci, de$i 
am zeci de ore la activ, niciodata nu am vazut jase de unu aruncafi simultan (cel mai 
mare scor posibil). Cum prietenii nu sunt insa disponibili mereu, ma mai intorc din 
cand in c8nd $i la jocul online $i mai incing una mica cu necunoscupi de unde nici nu-tf 
imaginezi aliniafi in multiplayer. Nu va speria(i, are ;i vs. PC achievement-uri ?i chiar $i 
multiplayer local, in caz ca va e lene sa (ineji scorul sau nu avefi 6 zaruri. 
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dul destinapei, in plus fata de punctele obtinute in mod 
normal pe ruta respective In schimb, daca pana la finalul 
jocului destinatia ramane nefacuti, punctele respective se 
scad din total, in plus, daca adversarii joaca bine, pot sa 
blocheze una sau mai multe destinafii de-ale tale. A$acae 
important sa nu te Intinzi la carji de destinafii la inceput 

Ce e acela un piron? 

Locul unde opresc trenurili, haha. Un joc de Ticket to 
Ride incepe cu fiecare jucator avand patru car;i cu vagoa- 
ne in m3na ;i dnci car(i expuse pe jos. Un jucator are de 
ales dintre trei acfiuni intr-o turj. Prima e sa traga inca trei 
carp de destinajie si sa aleaga cel pujin una in plus. 0 mij- 
care, dupa cum am explicat mai sus, riscanta. Alta arfisa 
traga doua carji: una secreta din pachet p una de jos din 
cardie vizibile. A treia si cea mai importanta actiune pe 
care o poate face cineva e sa puna jos un numar corect de 
vagoane de aceeaji culoare pentru a conecta doua orase. 
Cu cat ruta este mai lunga, punctajul pe aceasta create 
considerabil. in plus fata de acest punctaj, jucatorul va mai 
primi puncte pe once destinape conectata sau daca e po- 
sesorul celei mai lungi cdi ferate neintrerupte. Lucru care 
poate fi greu de realizat avand in vedere ca ceilalti jucator! 
te pot bloca destul de u$or taindu-tf accesul cel mai facil la 
una din destinatii. 0 carte pecare a? mai putea-o menpo- 
na este locomotiva, care are rol de joker $i poate inlocui 
orice vagon de o anumita culoare. Alte mecanici intere- 
sante sunt stabile de trenuri din Ticket to Ride - Europe, 
care te lasa totup sa fdlosesti liniile unui adversar, ;i tune- 
lurile, care te pot face sa te trezesti ca nu ai destule vagoa¬ 
ne pentru a completa o ruta. Partea cea mai frumoasa la 
jocul acesta e ca o partida dureaza maximum o ora, deci 
nu e un joc care sa-p manance o zi din viata. 

Daca nuvrei. 

■ Paul Polkarp 


TM 

Sau mergi direct cu na§u... 


ara intense sau fara sa-mi dau seama, in ultima 
vreme am cam inceput sa ma dau pe 
boardgame-uri casual si mi s-a facut dor de 
unul ca pe vremuri, care dura p8na dimineap 
la 6. Oar nu am gasit, a$a ca doamnelor $i domnilor, 

Ticket to Ride! 

Ticket to Ride face parte din seria mai light de 
boardgame-uri a celor de la Days of Wonder, responsabili 
pentru jocul generator de paranoia Shadows over Camelot 
Si pentru simulatorul de lupte medievale BattleLore, preluat 
mai tarziu de Fantasy Flight Games. Despre ambele am 
povestit deja cu alte ocazii, asa ca ma voi concentra totusi 
pe subiectul articolului: Ticket to Ride. 

Ticket to Ride vine in mai multe arome, dar perso¬ 
nal am incercat doar Statele Unite }i Europa. Diferenple 
sunt in primul rand harta folosita jl destinapile existente 
Si fiecare expansion are una-doua mecanici noi de adau- 
gat. De fapt, e cam impropriu spus expansion din mo¬ 
ment ce fiecare joc e un stand alone. 


Biele$i manivele 

Harta continentului are marcate ni$te orase cu diver¬ 
se rute intre ele, care pot fi gri, colorate, singure sau duble. 
Aceste rute reprezinta fundatia infrastructurii pe care juca- 
torii urmeaza sa 0 construiasca. Cele doua pachete de carji 
folosite sunt unul cu destinatii si unul cu vagoane in diver¬ 
se culori. Scopul jucatorului este de a lega orasele doua 
cate doua intre ele cu un lanj de vagoane de aceea;i cu¬ 
loare si acelasi numar cu cele reprezentate pe harta intre 
cele doua orase. 

Rutele duble reprezinta trasee care pot fi completate 
de cate doi jucatori, dar doar in jocurile de 4 ji 5 oameni. 

La inceputul jocului, fiecare jucator trage trei carji cu desti- 
na(ii. Acestea arata doua orase care trebuie conectate intre 
ele (indiferent de rutele alese), dar care nu sunt neaparat 
adiacente. Un jucator poate alege sa le pastreze pe toate 
trei, dar trebuie sa pastreze macar doua. Aici zace smeche- 
ria... (titlu perfect de manea) Completarea cu succes a unei 
rute aduce un anumit numar de puncte, imprimat pe car- 
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Thrustma 

T. 16000 M 

0 atractie magnetica 


A fa cum am mai spus, Thrustmaster reuje^te de la o 
vreme incoace si ne faca numai surprize placute - 
in articolele despre volanul T500 RS f i sistemul joystick 
Hotas Warthog am explicat pe larg motivele unei ase- 
menea constatSri. Dar, dupa cum a;i putut observa, cele 
doua produse fac parte dintr-o categorie de pre( situata 
la inalta altitudine, nu tocmai foarte accesibila utilizato- 
rului obijnuit. $i, tot dupa cum ati mai putut observa ci- 
tind review-urile noastre la respectivele accesorii 
Thrustmaster destinate jocului, acest prej piperat vine la 
pachet cu o revolujie tehnologica in domeniu, de care 
beneficiaza atat T500 RS, cat fi Hotas Warthog. 

In inima acestora se afia un senzor ce sesizeaza 
mifcarea unui magnet atafat la volan/stick fi o transmi¬ 
te catre un procesor care interpreteaza aceste date §i le 
ofera jocului ca informal digitale, intocmai ca orice 
joyflick/volan. Atata doar ca o face la o rezolutie mult 
mai mare, de cel pujin 16 ori mai mare decat joystick- 
urile analogice obifnuite, care folosesc potentiometre 
pentru a masura mifcarile volanului/manfei. 

Aceasta tehnologie se numefte pe scurt HEART 
(Hall Effect AccuRate Technology), deoarece efectul folo- 
sit de senzor este cel Hall, iar rezolutia datelor fumizate 
de senzorul Hall este crescuta semnificativ fata de cea a 
sistemelor dasice, deci ofera o acurateje mai mare. 

Experienfa de utilizare a celor doua produse 
Thrustmaster de care am vorbit -T500 RS fi Hotas 
Warthog - a fost atat de mult imbunata (ita de tehnolo- 
gia HEART, efectul acesteia asupra preciziei in jocuri atat 
de dramatic, incat am regretat faptul ca un asemenea 
avans pare sa fie numai apanajul zonei de prej superioa- 
re a produselor Thrustmaster. Dar, tocmai cand ne pre- 
gateam pentru o lunga afteptare, de domeniul anilor, 
care ar fi scazut prejul implementarii HEART in produse 
de mai larga accesibilitate, ne-au picat ochii pe joystick-ul 



Thrustmaster T.16000M. Oups! Nu doar ca acesta costa 
sub 200 de lei, dar este bazat la randul lui pe tehnologia 
HEART, cu senzor magnetic. Dupa primul.oaaaaa!' care 
exprima piacuta surpriza, ne-am dat seama de doua lu- 
cruri: unu, ca acest joystick a mai fost prezentat de revista 
LEVEL, fi doi, ca nu a trecut prin mainile lui Jtefan aPIIIG... 
Motiv pentru care, avand in vedere ca entitatea editoria- 
la ce poarta acest nume are o anumita compe- 
tenja maniacaia in domeniul unor astfel de 
dispozitive, am considerat ca ar fi bine sa re- 
luam subiectul, a;a cum numai numitul 
Stefan jtie sa o fad, cu atat mai mult cu 
cat este vorba despre o implementare a 
tehnologiei HEART intr-un produs accesi- 
bil ca prej - adica o raritate, la momentul 
actual. 

Inima joystick-ului 

Pe scurt: un magnet este montat in partea 
inferioara a manjei joystick-ului. Sub acesta, central, 
este dispus senzorul Hall. Intre cele doua componen- 
te nu exista nici o legatura mecanica, ci doar un strat 
de aer, ceea ce elimina complet orice fricjiune intre 
man?a ?i senzor. Cateva avantaje decurg de aid. 

Primul este acela ca, neexistand uzura mecanica a 
senzorului, acesta nu se degradeaza. 
tesc faptul ca poten;iometrele joystick- 
urilor analogice obijnuite 
uzeaza destul de ra¬ 
pid, ducand la sal- 
turi in pozitia ra- 
portata catre joc 
- deDlasarea 


cursiv de catre potenjiometru. La aceasta se adauga ;i 
rezistenta mecanica a angrenajelor necesare acjionarii 
potenjiometrelor de catre manja - la randul lor supuse 
uzurii ce genereaza siabiri ale conexiunilor fizice fi insta- 
larea inexactitajilor fi neliniaritajilor. 

Cu senzorul magnetic, toate aceste probleme dis¬ 
par complet. Mai mult decat atat, reducerea angrenaje- 
— lor mecanice la o simpia articulafie sferica 
nsionata cu un arc elicoidal face ca mif- 
manfei sa fie lina, iar forja opusa 
de arc aproape Constanta pe toata cursa 
acesteia. Adaugati la aceasta li- 
impecabiia a citi- 
de senzorul 
fi rezolutia imbu- 
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Implementarea tehnologiei HEART 
pe joystick-ul T.16000M. 



natatita de cel pufn 16 ori a acestuia $1 ve?i obtine cea 
mai buna experien^a de joc oferitS de un joystick, posi- 
bilS la momentul actual. 

Fericifi cei stangaci 

Sa ne concentram un pic asupra ergonomiei man- 
;ei. Thrustmaster a hotarat ca modelul T.16000M sa aibS 
un design ambidextru, adica sa poata fi folosit atat cu 
mana stangS, cat $i cu mana dreapta. Well, stangacii, de 
care din cSnd in cSnd i?i mai aduc aminte numai produ- 
catorii de chitare electrice, au un motiv de bucurie. Este 
cert faptul ca ei sunt avantajati de aceasta particularita- 
te in concepjia T.16000M. Mai mult decat atat, in situajia 
in care vreji sa jucafi titluri in care douS joystick-uri sunt 
utile - precum ..simulatoarele" de robot de lupta gen 
Mech Warrior - cu douS T.l 6000M sunteji numai bine 
dotaji. 

fn sprijinul folosirii acestui model atat pentru 
mana stanga, cat ji pentru cea dreapta, T.l 6000M este 
livrat la pachet cu un set suplimentar de suprafeje late¬ 
ral de sprijin $i aderenta pentru degetul mare §i palma. 
Aceste douS piese din cauciuc se pot foarte simplu 
schimba de pe man$S, existand in ambele variante, pen¬ 
tru ambele maini. De asemenea, suprafaja de sprijin 
pentru cantul palmei, aflatS in partea de jos a manjei, 
poate fi u$or demontata din pozijia pentru dreptaci ;i 
rotita in partea cealalta, pentru a sprijini mana stanga. 

Dar, faptul ca producatorul acestui joystick a jinut 
m'orji; si ofere un design ambidextru, pe ISnga eviden- 
te avantaje, are ?i dezavantajele sale. Acestea se mani¬ 
fests in ce privejte butoanele affate pe capul manjei. 
Astfel, din nevoia de a respecta simetria absolut necesa- 
rJ pentru a oferi aceleaji functii la folosirea ambelor 
maini, butoanele din partea de sus a manjei sunt a;eza- 
te intr-un fel particular, neobifnuit pentru pasionajii 




CURSALUNGA 

U na din imbunatatirile aduse de 
modelul T.16000M fata de cele- 
lalte joystick-uri, atat de la 
Thrustmaster, cat $i de la al;i produ- 
catori, este aceea ca manja descrie 
un arc de cere cu deschidere mai 
mare, ceea ce marejte distanta din- 
tre pozitiile limits ale man§ei. 
DimpreunS cu rezolujia crescutS de 
16 ori a acestui joystick, acest fapt 
cre$te semnificativfinetea cu care 
poate fi controlat aparatul de zbor, 
in raport cu alte produse similare. 
Am simjit $i apreciat din plin acest 
avantaj, dar, la primele utilizSri, tre- 
buie sS recunoajtem cS am fost un 
pic deruta;i de noile posibilitSti de 
control. Practic, cei care au,mulji ani 
in spate de folosire a joystick-urilor 
analogice dasice, la care manja se 
deplaseazS mai pujin, vor avea ne- 
voie de o scurtS perioadS de aco- 
modare cu T.l 6000M. 

In situajia in care vreji sS vS 
u$urati tranzitia la cursa maximS 
crescutS a manjei acestui joystick, 
puteti sS vS faced setSri noi de sen- 
sibilitate ale controlerului din seejiu- 
nile corespunzStoare de opjiuni ale 
jocurilor. De altfel, atSt in 11-2 




este vizibilS in mare parte, expusS contactului direct 
cu aerul. Dar, pentru a asigura alunecarea constants $i 
ujoarS a manjei, aceastS articulate este lubrifiatS cu 
un ulei fin de mecanisme. Expunerea la aer $i lubrifie- 
rea determinS cu siguran^S depunerea de praf in can- 
titSji deloc de neglijat, odatS cu trecerea timpului. 
Pentru a evita acest fapt nedorit, vS recomandSm sS 
acoperiji joystick-ul T.l 6000M cu 
de polietilenS in care 


bucatS de material 
namente, broderli sau 
dar care vi se pare potrivi- 
ta), in perioadele in 
nu il folosit- 


Articulatia sferica a manjei joystick-ului T.16000M este iubrifiata ji expusS la aer. 
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NOSTALGIA TRECUTELOR ERGONOMII 


0 solute pentru a evita inconvenientele create de 
amplasarea butonului central„sub"hat switch arfi 
fost reducerea distant dintre fa|a superioara a manjei 
(cea cu butoanele ;i hat-ul) $i suprafata de suport inferi- 
oara destinata cantului palmei. De aitfel, la modelele 
Thrustmaster mai vechi din seria Top Gun sau chiar din 
actuala linie T.Flight, aceasta suprafata inferioara de 
sprijin este situatS mai sus, mai aproape de fata cu bu¬ 
toanele destinate degetului mare. Aceasta configurate 
este mai comoda la jocul indelungat, dar ofera ;i posibi- 
litatea de a tine mai u;or degetul gros arcuit $i de a avea 
mujchii mai pu;in crispati. 

Inca o solute mai bine implementata pe mode¬ 
lele mai vechi de joystick-uri Thrustmaster este cea 
care ofera un buton suplimentar ce poate fi acponat 
simultan cu hat-ul, folosind degetul aratator. Dupa 
cum pute$i observa in imagine, respectivul buton este 
situat in dreapta-fa(a a partii superioare a manjei, 


foarte accesibil pentru aratator. Astfel, in timp ce folo- 
sejti hat-ul cu policele, degetul aratator poate fi ridicat 
de pe tragaci pentru a apasa butonul acela din dreap- 
ta-fata, cu ujurinta, fara nici un efort Care este folosul 
acelui buton? in dogfight sau la atacul la sol, butonul 
respectiv poate fi atribuit lansatoarelor de rachete. Se 
poate trece astfel aproape instantaneu de la mitralie- 
rele atribuite tragaciului frontal, la rachete, in timp ce 
cu degetul mare acjionezi 
hat-ul pentru a urmari tin- 
ta. Simplu ?i eficient. s 
+ 
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joystick s-a simtit nevoia abordarii unei alte solufii de 
control, fapt pentru care a aparut palonierul axial, acjio- 
nat prin rotirea man$ei in jurul propriei sale axe vertica- 
le. Revenirea din pozijia rotita se face cu ajutorul unui 
arc incorporat in interiorul manjei. 

Ei bine, noi nu am fost niciodata adepfii acestei so- 
lufii. Este drept ca pedale palonier pentru jocuri se ga- 
sesc destu! de greu $i sunt rare - la noi in ;ara cred ca se 

Saitek, pe care 
primim cat de curand 
test. Alternativa mai la 
indemfina (sicl) este 
oferita foarte inteli- 
gent in cateva sisteme 
joystick de la 


simulatoarelor aviatice. Doua din cele trei butoane sunt 
ajezate simetric lateral, in timp ce al treilea este ampla- 
sat central, imediat sub hat switch. Ce rezulta din aceas¬ 
ta solutie? 

Well, toate sunt ok, impecabile, pana in momentul 
in care vrei sa folosejti hat switch-ul. Acesta este de obi- 
cei utilizat pentru a privi in jurul cabinei avionului pe 
care il pilotezi: pentru a tine permanent sub observajie 
finta pe care o urmare$ti sau pentru a observa potenjia- 
lele pericole aflate pe cerin preajma ta. Evident, uzul de 
hat switch este intens numai in momentele de dogfight, 
de confruntare directa cu alte aparate de zbor sau cu 
unitaji terestre in timpul atacurilor la sol. Problema este 
ca degetul mare, cel care actioneaza hat switch-ul, atin- 
ge foarte ujor butonul central, aflat in aceasta situatie 
imediat sub police. Este adevarat ca exista un avantaj al 
acestei dispuneri a butonului central - poti apasa inca 
un buton in timp ce actionezi hat-ul. Dar, asta presupu- 
ne antrenarea serioasa pentru a nu atinge accidental 
respectivul buton. tnsa, nici aceasta nu te sea pa de efor- 
tul suplimentar destul de important necesar acjionarii 
in acelaji timp a butonului central $i a hat-ului - e o 
gimnastica neplacuta care contracta dureros anumiti 
mu$chi ai degetelor ji palmei. 

Dar, atragem atentia ca aceasta nu este o chestiu- 
ne de luat in considerare decat pentru utilizatorii care 
folosesc acest joystick in simulatoarele de lupta aeriana 
clasica (de Prim $i al Doilea Razboi Mondial, eventual de 
conflicte de tipul $i din perioada Razboiului din Coreea), 
in sesiuni prelungite de dogfight. 


Din incheietura 

O componenta foarte importanta a dispozitivelor 
de control al zborului unui avion este palonierul. De obi- 
cei, acesta se prezinta sub forma unor pedale pe care pi- 
lotul le actioneaza cu picioarele. Evident, in cazul unui 
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sau mai vechile seriiTop Gun Afterburner. Astfel, pe ma- 
k neta de gaze a acestora, accesibila degetelor mSinii 
1 stangi, se afla o parghie prin apasarea capetelor careia 
' se dau comenzi de palonier. Aceasta parghie oferS un 
control proportional, ea nu actioneaza doar douS simple 
comutatoare, ci un potentiometru. ConsiderSm aceasta 
solutie ca hind cea mai potrivita atat constructiv, cat $i 
financiar, in absenta unui palonier sub forma de pedaia. 

Modelul T.16000M este dotat cu palonier axial. 

Fara umbra de indoiaia, nu avem absolut nimic impotri- 
va acestei solufii, din perspectiva pretului ?i publicului 
tin»3 al produsului. Suntem con;tienti, totusi, de faptul 
ca acest palonier axial actioneaza un potentiometru 
analogic, supus uzurii - ;i am-auzit din mai multe surse 
credibile ca potentiometrul palonierului de peT.16000M 
nu are viata tocmai lunga. 

Ceea ce am fi dorit, insa, ar fi fost doua lucruri. 

| Primul, ca arcul palonierului axial din T.16000M sa fie un 
pic mai„tare", pentru a preveni actionarea accidentaia a 
acestuia. Al doilea lucru pe care l-am fi dorit este pre- 
zenta unui mic surub care sa blocheze palonierul axial al 
I acestui joystick, in situatia in care acesta nu este necesar 
- in jocuri care nu au nevoie de el sau daca va achizitio- 


De baza 


Baza joystick-ului Thrustmaster T.16000M este 
compacta ca design, dar acopera o suprafata suficient 
de mare ji are o greutate crescuta, ceea ce, cuplat cu 
pastilele de cauciuc aderent amplasate pe partea de 
contact cu masa, face ca stabilitatea acestui model sa fie 
impecabiia. Aproape ca ai senzatia ca este prevazut cu 
ventuze... 

Dar baza acestui joystick nu este doar compacta $i 
perfect stabila, ci $i ergonomica. In spajiul limitat dispo- 
nibil, producatorul a reujit sa ajeze ireprojabil 12 bu- 
toane ?i un control pentru maneta de gaze. $ase dintre 
butoane sunt amplasate la stanga manjei, jase la 
dreapta, in perfecta simetrie necesara ambidextriei in 
utilizareaT.16000M. Maneta de gaze este amplasata 
central, in spatele man$ei. 

Jase butoane pe baza joystick-ului sunt suficiente 


in timpul luptei aeriene, iar celelalte $ase sunt un bonus 
utilizabil in momentele in care po(i lua mana de pe 
man$a sau cand mana de pe maneta de gaze se poate 
„intinde" catre aceste butoane, ce pot fi atribuite in joc 
comutatoarelor de bord care nu sunt folosite in timpul 
luptei, precum cele de comunica(ii $i navigatie. 

Am fost plficut surprinji de implementa- 
rea controlului pentru maneta de gaze. 

De$i amplasarea acesteia este neobijnuita 
(central, in spatele manjei), am constatat 
ca actionarea sa cu degetul mare al mai- 
nii care nu se afla pe man$a este foarte 
simpla, naturaia. De asemenea, cursa acestui 
control este suficient de lunga pentru a nu afec- 
ta finejea actionarii accelerafiei. Rezisten(a opusa de 
acest control la deplasare este moderata ;i Constanta, 
permi(and actionarea usoara, lina, continua, fara salturi. 

Thrustmaster T.16000M este un joystick foarte bun., 
la prejul sau, in special pentru ca incorporeaza tehnolo- 
gia HEART. Aceasta imbunatate$te cu mult experienfa de 
joc ;i asigura o viata mai lunga produsului, in raport cu 
joystick-urile analogice din aceeaji zona de prej. Jucatorii 
patimaji de simulatoare aviatice care prefera partide lungi 
de dogfight trebuie sa tina cont de observable noastre 
anterioare, dar restul utilizatorilor pot fi siguri ca 
T.16000M este unui din cele mai performante ji accesibi- 
lejoystick-uri existente la ora aceasta pe piaja. Vorbind, 
insa, in numele minoritatii pe cer combatante, ne expri- 
m3m speranfa ca Thrustmaster va continua s3 imple- 
menteze tehnologia HEART ?i in joystick-uri ce nu se vor 
atat ambidextre, cat replici perfecfionate ale modelelor 
lor din seriile T.Flight Hotas X $i Top Gun Afterburner, la 
preturi comparabile cu acestea. In aceeaji idee, nu ar stri- 
ca sa vedem ji un palonier cu pedale facut tot cu senzor 
Hall. Thrustmaster, se aude? In trecut aji facut paloniere 
cu pedale care sunt folosite ji azi de pasionafi, care le-au 
modat $i le-au dotat cu... senzor Hall inca de acum 8 ani 
(veziwww.cubpilotshangar.net)!... 

■ $tefan aPIIIG 


nati ulterior un set de pedale palonier. Va amintim ca 
manjele joystick-urilor produse anterior de 
Thrustmaster erau dotate cu o astfel de modalitate de 
blocare a palonierului axial, prezenta inca pe modelul 
actual T.Flight Hotas X. 









HARDWARE Comparatis 



INTEL CORE I LA A DOUA GENERATE 


D acS achizifia unui desktop se justified cel mai bine pentru pla- 
cuta activitate de gaming, placa de baza reprezinta fundamen- 
tul acelui desktop. Plecand de la aceasta premisa, am decis sa 
facem o evaluare a celor mai puternice $i mai reprezentative 
modele de pldci de baza construite pentru a fi gazde bune 
pentru cele mai noi procesoare marca Intel, in primul rand, $i pentru 
cele mai recente placi video, in al doilea r3nd. Ca urmare, am luat 8 placi 
de baza cu socket 1155 compatibile cu noile procesoare Core i3, Core i5 
$i Core i7 $i am facut tot posibilul sa surprindem in ce grad de perfor- 
manja se reflecta noile chipset-uri Intel P67, H61 5i Z68. Pentru o plat- 
forma performanta de test am mai folosit un procesor Intel Core i5 
2500k, 4 GB DDR3 1600 de la Kingston, o placa video Radeon 6990 cu 
4GB DDRS $i o sursa High Power cu putere de 1000W. Avlnd ca scop 
eviden(ierea catorva elemente generale legate de noile placi de baza 
testate, merita sa refine^ ca suportul DDR3 a devenit standard, chiar 
daca nu vorbim intotdeauna de un numar 4 sloturi, un procent semnifi- 


cativ din noile procesoare integreaza $i cipuri grafice mult mai perfor- 
mante decat acum cljiva ani, particularitate de care noile placi de baza 
au fost construite sa profite ?i, nu in ultimul rand, Intel a integrat in no¬ 
ile placi de baza Smart Response Technology. Aceasta tehnologie ofera 
celor al c3ror buget le-a permis sa achizi;ioneze, pe langa un hard disk 
obijnuit, ?i un SSD, un avantaj semnificativ la capitolul performanta. 
Ideea e simpia: in cazul in care configurafi un SSD de maximum 64 GB 
in RAID0 (stripe) cu un hard disk obi$nuit, in secunda urmatoare SSD-ul 
va fi folosit ca buffer, context in care fijierele utilizate mai des vor rula 
mult mai rapid, aplicatiile vor porni mai repede $i Windows-ul se va in- 
c3rca mult mai eficient decat inainte. Tinand cont ca aceasta activitate 
este posibiia datorita controllerului de pe placa de baza, Windows-ul 
nici nu simte o schimbare logica derivatd din acest RAID. Astfel aparifia 
problemelor la nivel de sistem de operare sau de drivere este 
imposibiia. 


Alexandru Puiu 
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Ofertant: www.pcgarage.ro 

Pref estimat: 892 lei 

Format placa/Chipset: full ATX / Intel P67 
Numar sloturi/cantitate memorie maxi 
ma/frecvents maxima: 4 / 32768 / 2133 
Numar perechi PCI-E 2.0 / sloturi 16 -16x / 
sloturi 16 -8x/sloturi 16-4x / sloturi 16 
-lx: 38/1/2/1/0 
Gigabit LAN: 2x Realtek RTL8111E 
Chipset sunet: Codec / Realtek ALC892 
30Mark Vantage Total / GPU / CPU: 26359/ 
33097/16364 

Everest Memory Read (MB/s) / Write [MB/s] 
/ Copy [MB/sl / Memory Latency tnsj: 
16214/17349/17401/536 
Unigine DX1 2560 x 1600 Antlsotropy 4X 
High FPS / Unigine DX1 2560 x 1600 
Antlsotropy 4X High SCORE: 72,6 /1830 
CrystalDiskMark Read [MB/s] / 
CrystalDiskMark Write [MB/s]: 225 /183,3 


ma/frecven;a maxima: 4 / 32768 / 2133 
Numar perechi PCI-E 2.0 / sloturi 16 -16x 
/ sloturi 16 -8x / sloturi 16 -4x / sloturi 16 
-lx: 29/1/1/1/0 
Gigabit UN: Realtek RTL8111E 
Chipset sunet: CoDec / Realtek ALC889 
3DMark Vantage Total / GPU / CPU: 26747 
/ 32649/17343 

Everest Memory Read [MB/s] / Write 
[MB/s] / Copy [MB/s] / Memory Latency 
[ns]: 16462/18170/17817/534 
Unigine DX1 2560 x 1600 Antlsotropy 4X 
High FPS / Unigine DX1 2560 x 1600 
Antisotropy 4X High SCORE: 101.4 / 2554 
CrystalDiskMark Read [MB/s] / 

I CrystalDiskMark Write [MB/s]: 225,2 /160 


ma/frecvenja maxima: 4/32768/2200 
Numar perechi PCI-E 2.0 / sloturi 16 -16x 
sloturi 16 -8x / sloturi 16 -4x/ sloturi 16 
-1x:21/2/0/1/0 
Gigabit UN: Realtek RTL8111E 
Chipset sunet: CoDec / Realtek ALC892 
3DMark Vantage Total / GPU / CPU: 26601 
32137/17550 


Ofertant: Partenerii ASUS 

Pref estimat: 727 lei 

Format placa/Chipset: full-ATX / Intel P67 

Numar sloturi/cantitate memorie maxima/ 
freevenia maxima: 4/16384 / 2133 
Numar perechi PCI-E 2.0 / sloturi 16 -16x / 
sloturi 16 -8x / sloturi 16 -4x / sloturi 16 
-lx: 22/2/0/1/0 
Gigabit UN: Intel 82579 
Chipset sunet: CoDec / Realtek ALC892 
3DMark Vantage Total / GPU /CPU: 26978/ 
32222/18128 

Everest Memory Read [MB/s] /Write [MB/s] 
/ Copy [MB/s] / Memory Latency [ns]: 16444 

/17525/17910/533 

Unigine DX1 2560 x 1600 Antisotropy 4X 
High FPS / Unigine DX1 2560 x 1600 
Antisotropy 4X High SCORE: 67,1 / 1690 
CrystalDiskMark Read [MB/s] / 
CrystalDiskMark Write IMB/sl: 168,4/132,1 


xima: 2 / 16384/ 1333 


freeventa maxima: 4 / 32768 / 2133 
Numar perechi PCI-E 2.0 / sloturi 16 -16x / 
sloturi 16 -8x / sloturi 16 -4x / sloturi 16-1x: 

27/1/1/0/0 

Gigabit UN: Realtek RTL8111E Realtek 
RT18111E 

Chipset sunet: CoDec / Realtek ALC889 

3DMark Vantage Total / GPU / CPU: 26614 / 
32265/17447 

Everest Memory Read [MB/s] / Write [MB/s] 
/ Copy [MB/s] / Memory Latency [ns]: 16259 
/17024/17701/54,1 

Unigine DX1 2560 x 1600 Antisotropy 4X 
High FPS/Unigine DX1 2560x1600 
Antisotropy 4X High SCORE: 67,8 / 1 707 
CrystalDiskMark Read [MB/s] / 
CrystalDiskMark Write [MB/s]: 225,3 /140,2 
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ASUS Radeon 
HD6970 
DirectCU II 


M odelul extrem de impozant venit la test, ASUS 
Radeon HD6970 DirectCU II, face parte din seria 
cu acelaji nume de pISci video de la ASUS ce confine 
modele atat cu chipset-uri NVIDIA, cat fi AMD. Seria 
DirectCU de la ASUS, ajunsS deja la generafia a doua, 
este definite printr-o serie de particularity, cea mai 
important^ dintre ele fiind rScirea foarte silenfioasa 
care, a$a cum este normal, ocupa mult mai mult spafiu 
decat o placa video de la concurenfa cu acelafi chip- 
set. fn cutie, pe langa un cablu de alimentare fi un 
adaptor DVI la HDMI, este indusS o panglica CrossFireX 
supradimensionatS pentru a face posibila interconec- 
tarea a doua astfel de pISci. 

tn momentul in care scoatefi placa video din cu¬ 
tie, prima impresie este ca avefi de-a face cu o altfel de 
plac4 video: masiva fi impresionanta. Daca nu suntefi 
atenti, poate trage placa de baza in jos sau, in cel mai 
bun caz, o indoaie. Conduzia? Prindeti cu mare atenfie 
de carcasa furuburile de prindere de la placa video. 
Pentru a va face o imagine mai buna in ceea ce 
privefte dimensiunea, gandifi-va ca are 28 
de centimetri in lungime f i ca, impreuna 
cu solufia de racire, ocupa 3 sloturi, nu 
doua ca alte piaci. 


ului, trebuie retinut ca radia- 
torul depa$e$te cu aproximativ 2 centimetri suportul. 
Ventilatoarele sunt mari, combinate cu 5 heatpipe-uri 
de cupru, la care se adauga 5 radiatoarele de aluminiu, 
deci puteti fi siguri ca zgomotul din carcasa nu vine de 
la placa video. Per ansamblu, placa pare de calitate; in- 
diferent daca vorbim de un ochi experimental sau nu, 
impresia pe care o lasa utilizatorului este de produs 
trainic. 

Un aspect important este reprezentat de cele nu 
mai putin de 6 porturi amplasate extrem de „relaxat' 
la capitolul conectica. Relaxat deoarece, finand corn 
de spafiul ocupat de placa video, nu a fost r 
problema integrarea a nu mai pufin 
de 4 porturi 


permite, in 6 display-uri. 
pnand corn ca vorbim insa de 
un 6970, nu de un 6990, trebuie S3 
fim realifti fi sa acceptam ca, daca sun- 
tem tentafi de gaming pe 6 monitoare, vom 
6 nevoifi sa facem un mic compromis la capitolul detalii 
(depinde de jocuri), asta daca nu cumva lucram exten- 
siv in Photoshop, caz in care nu $tiu daca am investi 
atafia bani intr-un GPU performant. Ca sa nu ramanem 
cumva cu impresia cS acest monstrulet de placa arcon- 
suma pufin, alimentarea este asigurata de doi conectori 
cu 8 pini. Legat de acest aspect, in full load, consumul a 


DisplayPort 1.2 de 
dimensiune obijnuita, nu 
mini, la care se mai adauga ;i 2 porturi 
DVI. Acest ansamblu se poate traduce, daca bugetul va 


200W, un aspect demn de 
luat in calcul in situafia unui up¬ 
grade in care nu sunteti siguri ca sursa actua- 
ia din sistem este suficient de putemica. 

La capitolul frecvenfe, pentru a intelege 
efortul ASUS investit in acest produs, trebuie menfio- 
nat ca AMD tacteaza cipul de referin(a HD6970 la 880 
MHz pentru GPU ;i 1375 MHz pentru memorii. ASUS 
HD6970 DirectCU II vine cu 890 MHz pentru GPU fi 
1375 MHz pentru cei 2 GB de memorie GDDR5. Exista 
insa fi multe particularitati pe care ASUS le-a pastrat 
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de la modelul standard, la acest Ca¬ 
pitol incadrfindu-se magistrate de me- 
morie de 256 bifi, 96 unitati de textura, 32 
ROP-uri ;i 128 Z-Stencil. La capitolul tehnologii, 
AMO a integrat in acest GPU suportul complet pen- 
| tru standardul PCIe 2.1, toate instructiunile specifice 
* DirectX 11 $i DirectCompute, pe langa suportul pentru 
1 accelerare hardware de continut video high definition. 

I Jinand cont ca multi dintre noi ne conectam sistemele 
I desktop la televizoare de dimensiuni mai mari sau mai 
mici $i, eventual, si la sisteme audio prin iejirea audio 
digital^ din televizor, un avantaj suplimentar al acestui 
model, ca si al tuturor placilor de generate recentJ, 
este integrarea unui sunet 7.1 pe HDMI $i a codecurilor 
hardware necesare decodarii stream-urilor DTS Master 
Audio si Dolby TrueHD, infinite de cele mai multe ori 
in coloana sonora a discurilor Blu-ray. 

La capitolul performanta, nu }tiu daca aceasta a 
fost intentia celor de la AMD, dar cel pupn in unele jo- 
curi performanta graviteazS de cele mai multe ori in ju- 
rul acelorasi cifre obtinute de un GTX 570 de la NVIDIA. 
In ceea ce privejte testele efective, o sS atragem aten(ia 
asupra catorva rezultate, insa nota de ansamblu este ca 
aceasta placa face o treaba foarte buna in majoritatea 
jocurilor actuale, chiar $i atunci cfind vorbim de gaming 
Full HD cu detaliile la maximum. Chiar daca exista mo- 
dele de monitoare de 27 sau 30 de foil in diagonal ca- 
pabile de o rezolu(ie egala cu 2560 x 1600(4K), peste 
90% dintre utilizatori considera o experienta de ga¬ 
ming Full HD mai mult decat suficienta pentru a naviga 
printr-un joc a$a cum se cuvine. La acest capitol, cu de- 
k talii maxime, 4X FSAA si rezolutia 1920 x 1080 mai sus 
ntita, Radeon HD6970 DirectCU II a reufit si ge- 
tereze in medie peste 110 FPS-uri pe secunda, 
mult peste necesarul unei experiente fluide de 
gaming. De$i nu merita insistat foarte mult 
asupra acestui aspect, deoarece placa video 
oricum se comporta foarte bine la capitolul 


performanta, daca folosifi utilitarul ASUS Smart Doctor, 
putefi umbla un pic la voltaje $i la frecvente ca sa obti- 
nefi un plus de performanta fata de cel implementat 
deja de ASUS in aceasta versiune a placii. Aid insa de- 
pinde de voi cat de departe vreti sa mergeti cu „forta- 
tul". In Mafia 2, un joc care include $i suport pentru 
PhysX-ul celor de la NVIDIA, cu PhysX OFF, rezolutie Full 
HD si 16x antisotropic filtering, rata medie de cadre pe 
secunda se afia tot in jurul a 100-110. In Futuremark 
3DMark 11, cea mai noua iterafie a popularului bench¬ 
mark de piaci video - creat de la zero pentru a profita 
de functiile din DirectX11, scorul de aproximativ 5500 
obtinut se traduce prin performanta in toate jocurile de 
ultima generate si in titlurile care se lanseaza pfina la 
sfarsitul anului, daca nu si o parte din anul viitor.pnand 
cont de nivelul de exploatare din Futuremark 3DMark 11, 
aceasta a fost o ocazie foarte buna pentru a ne face o 
parere si in ceea ce priveste temperatura, ce a pornit de 
la aproximativ 33 de grade Celsius in idle $i a ajuns 
pana la aproximativ 75 de grade Celsius dupa aproxi¬ 
mativ 10 minute in Full load, acesta fiind cel mai proba- 
bil apogeul la capitolul temperatura al acestui model. 

In definitiv, ASUS HD6970 DirectCU II este una 
din cele mai bune versiuni de Radeon 6970 la capitolul 
performanta. Mai important decat atat, este de depar¬ 
te cea mai silentioasa. Solutla gasita de ASUS ocupa un 
pic mai mult decat spafiul pe care l-afi aloca de obicei 
unui cip grafic, insa trebuie sa stifi ca gradul de eficien- 
ta asociat acestei solutii justifica cu siguranfa cele trei 
sloturi acoperite. Cu un pret de aproximativ 1600 de 
lei, placa este, in mod evident, destinata gamerilor, ce¬ 
lor care ?$i doresc o performanta peste medie, cu deta¬ 
in inalte si care sunt constienfi ca pentru a avea confor- 
tul ca aproximativ 2 ani sa nu investeasca intr-o altd 
solutie grafica trebuie sa piateasca un pret echivalent 
cu un notebook low end. 
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HP Envy 14 Beats 
Edition 14-1100EL 


H P a incercat cu seria sa de 
notebook-uri Envy 
(Invidie), prezenta de 
ceva timp $i in tara 
noastra, sa atraga o 
plajd de client care 
i?i doreau un note¬ 
book decalitate 
peste medie, ase- 
mJnStor din punc- 
tul de vedere al 
constructs cu un 
MacBook Pro, ;i care 
erau dispu$i s5 pla- 
teasca un pret pe mSsu- 
ra. incepand cu modele cu 
diagonals de 13 foli ji ajun- 
gand de curSnd pana la modele cu 
ecrane cu diagonale de 17 foli $i funcfii 3D, seria 
Envy $i-a propus sS induda cate ceva pentru fiecare 
Modelul de 14,5 foli (Envy 14), de altfel foarte 
jit, a avut parte de un mic upgrade, In mare parte este 
tic, odata cu aparitia edijlei speciale Envy 14 Beats 
Edition. Beats este varianta prescurtata a brandului 
Beats By Dr.Dre, inifiat in urmS cu ca^iva ani 
in Statele Unite ca o colaborare dintre Dr. 

Dre, producatorul Jimy Ivine si compania 
Monster. Monster Beats By. Dr. Dre Studio a fost pri- 
mul rezultat al acestei colaborSri, urmat la putin timp 
de Monster Beats By Dr.Dre Tour. DupS care au inceput 
sa apara modele sub acelaji brand, dar care purtau nu- 
mele mai multor artijti precum P. Diddy, Lady Gaga sau 
Justin Bieber. Colaborarea cu HP a inceput in urmj cu 
mai bine de un an de zile $i s-a reflectat in difuzoare 
Beats in majoritatea notebook-urilor de varf ale 
brandului. 

In cazul de fata, varianta de Envy 14 Beats Edition 
include in pachet, pe ISnga un design compact, sunet 
Beats $i mult negru mat pe carcasa, $i o pereche de 
ca?ti Monster Beats By Dre Solo cu Control Talk ;i un 
card SD de 2GB cu manualul de utilizare al notebook- 
ulul. Castile au o valoare de aproximativ 749 de lei. Una 
din calits;ile acestui model de ca$ti este cablul detaja- 
bil care incorporeaza un microfon si butoane pentru a 
raspunde la apeluri in cazul in care le folositi cu un iP¬ 
hone, BlackBerry sau orice alt smartphone compatibil. 
Trecand peste acest detaliu, notebook-ul dispune in in¬ 
terior de un procesor-lntel Core i7 - 720QM cu o frec- 
venta standard de 1,6 GHz, care in Turbo Boost ajunge 
pana la 2,8 GHz, de un DIMM de 4 GB DDR3 (u$or up- 
gradabil la 8 GB) $i un hard disk de 500 GB cu viteza de 
7200 rpm. Placa de baza este construita in jurul unui 
chipset Intel HM55. Cipul grafic, piesa de rezistenta a 


intregii configuratii, este un ATI Mobility Radeon 
HD5650cu 1024MB RAM dedicafi si suport pentru 
DirectX 11. Panoul folosit, cu o diagonal de 14,5 (oli, 
este glossy $i are o rezoluiie de 1366 x 768. Pentru un 
grad suplimentarde protects sistemul poate fi ampla- 
sat confortabil intr-o husa din material textil apropiat 
foarte tare de catifea. 

Carcasa reprezinta unul din elementele care pot 
propulsa sau nu un laptop la capitolul vanzari. In cazul 
Envy 14 vorbim de un design extrem de compact,, 
carui constructs este foar- 


Wireless IEEE802.11 a/b/g/n si Bluetooth 2.1. Pe langS 
un card reader pentru SD-uri si memory stick-uri pozifi- 
onat confortabil in faiJ, pe lateral avem o unitate opti¬ 
ca DVD Writer de tip Slot, 3 porturi USB 2.0, dintre care 
unul este hibrid eSATA, un port HDMI, un miniDisplay 
Port si doua mufe de casti. Dintre cele doua, cea ro$ie 
suporta utilizarea microfonului de pe fir, ca in cazul cas- 
tilor induse in pachet. Daca bugetul va permlte, chlar 
daca nu am gdsit in (ara noastra, pe partea inferioara 
pute(i atasa o bat 


este amplasat pen¬ 
tru a genera un siste 
silenjios, estetic si care, pre¬ 
cum MacBook Pro, pare dintr-o 
singura bucata. fata de modelul dasic, 

Envy 14, varianta Beats, pastreaza 
le de design, insa acopera o mare parte din supra- 
fete cu vopsea mata si texturi cauciucate cat mai rezis- 
tente la zgarieturi sau amprente, pentru a da 
notebook-ului un aspect mai'trainic. Pe partea inferioa- 


e suplimentara pentru o 
autonomie de 2 sau chlar 3 ori 
mai mare decat cea standard. Tastatura retro 
iluminata in rosu include un set de taste silentioase am- 
plasate distanfat si confortabil pentru sesiuni extinse 
de tehnoredactare.Touchpad-ul este dintr-o singura 


90 LEVEL 08|2011 


v.level.r 











Descopera 
aplicatiile software 
si de internet care 
completeaza 
sistemul de operare! 


CHIP. 


Comanda online 
revista pe 

www.chip.ro/librarie 


bucata, fara butoane separate pentru die stanga $i 
dreapta, insa zonele bine definite din partea stanga $i 
dreapta jos, combinate cu textura piacutS la atingere a 
materialului folosit, transforma touchpad-ul din Envy 
Beats intr-o unealta extrem de efidenta. La capitolul 
construct^, daca ar fi sa atragem atentia asupra unor 
elemente negative, acestea ar fi legate de display-ul lu- 
dos folosit. Din pacate, chiar daca frontal sau din lateral 
ofera o imagine foarte buna, unghiurile de vizibilitate 
de jos in sus $i sus in jos nu sunt favorabile unei utilizari 
extinse. Datorita placii video folosite, compatibile cu 
ATI Eyefinity, avem insa un plus major: posibilitatea uti- 
lizarii a doua monitoare conectate simultan, unul la 
HDMI, unul la MiniDisplay Port, pe langa cel al note- 
book-ului. 

In ceea ce privejte performanfa acestei 
configurafii, trebuie refinute doua ele¬ 
mente diferite. Sunetul este impresio- 
nant, mai ales pentru notebook. Plaja de 
freevenfe pare foarte mare, de la ba$i 
pana la medii $i inalte, sunetele chiar 
sunt bine definite. Acesta s-ar putea sa 
fie unul din notebook-urile care suna cel 
mai bine in orice condifil dintre cele cu 


care am avut ocazia sa interaefionez. in ceea ce prive$te 
performanja bruta, procesorul i7, combinat cu 4 GB 
DDR3 $i un hard disk de 7200 rpm, transforma acest sis- 
tem intr-o unealta de productivitate extrem de eficien- 
ta. Pe partea de gaming, chiar daca detaliile inalte in jo- 
curi DX11 recente precum Alien vs. Predator sau Metro 
2033 nu vor putea fi neaparat apelate, putefi refine un 
lucru. Daca vrefi sa va jucafi orice joc de ultima genera¬ 
te la rezolufia nativa a panoului, 1366 x 768, cu detain 
medii, rareori $i inalte, acest sistem atinge cu brio rate 
medii de peste 30-50 FPS-uri. Ca autonomie, aproxima- 
tiv 3 ore fi jumatate, cat un drum cu trenul de la Bra$ov 
la Bucurejti, ar trebui sa fie suficiente pentru cel mai 
mulfi utilizatori, mai ales ca vorbim de luminozitatea 
ecranului la maximum ;i wireless-ul activat. 






















Tritton AX 720 


ja sistemele surround sau cat 
I de mare va fi puterea emisS de douS boxe, daca 
acestea din urma sunt mai pe gustul vostru, mciodata 
nu veli putea experimenta gaming-ul adevarat fara o 
pereche „sanStoasa"de c3}ti. Ca$tile de gaming, cu mi- 
crofon integrat sau detajabil, au avut o evolufie rapidd 
in ultimii ani, exact din acest motiv. Tritton 
Technologies, una din companiile americane cu renu- 
me in domeniul perifericelor de PC $i nu 


altor cajti deoarece trebuie si he impozante, un ele¬ 
ment de care cei de la Tritton au fost conjtlenti cand au 
creat seria AX720. Albe acrilic, cu insert de cauciuc, 
masive, fara a h greoaie pe cap, aceste ca$ti sunt rezul- 
tatul unei medii bine calculate intre functionalitate ;i 
detalii estetice. 

Integrand mai multe accesorii, de la o consola cu 
amplihcare ;i decodor Dolby Digital pSna la o teleco- 
mandS pe hr, aceste ca$ti au mari $anse sa mul(umeasca 
atat gamerii entuzia;ti sau pasiona;ii de audio chat, cat 
Si pe cei care asculta muzica sau vizioneazi hlme $i nu 
vor sa-?i deranjeze colegii sau vecinii. Astfel, in pachet, 
pe langa cajtile cu microfon detajabil $i o consola, este 
indus un cablu pe care-1 puteti duce de la gamepad-ul 
de Xbox pan3 la cajti, pentru a folosi functia de micro¬ 
fon pe Xbox Live, un cablu USB cu ajutorul caruia puteti 
lega consola audio la un PS3 - pentru a conversa pe 
PlayStation Network, un inc3rc3tor pentru respectiva 


consola ;i inca un cablu deta;a- 
bil pentru conectarea cajtilor 
la un notebook sau desktop 
obijnuit. 

Consola AX720 necesita alimentarea cu energie 
electrics de la priza, chiar daca este limitatS la a funcjio- 
na doar impreunS cu cSjtile din pachet, insa datorita co- 
nectorului proprietar asemSnator cu S-Video, indepli- 
nejte o functie complexa: decodeaza sunet dintr-o 
sursa digitala-optica (Dolby Digital sau DTS) ;i il trans¬ 
forma intr-un sunet de calitate pe doua canale Dolby 
Surround, care poate h redat de cele doua drivere de 40 
mm din hecare cased. Pentru a asigura un sunet de cali¬ 
tate utilizatorului, pe ISngS certihcarile Dolby Digital $i 
Dolby Surround, aceasta pereche de ca$ti a fost certih- 
cata ;i Dolby Headphone ;i Dolby Pro Logic II. 
Compatibilitatea cu aceste standarde se traduce printr-un 
sunet dar, bine dehnit $i spafial, simuland una din cele 
mai reaiiste experienfe de sunet 3D. 

pnSnd cont ca, in sesiunile extinse de gaming in 
multiplayer, hecare frac(iune de secunda conteaza, un 
alt avantaj este dat de teleco'manda de pe hr. Aceasta va 


permite sa anulafi complet microfonul printr-un singu t \ 
buton, sa modihca;i volumul din cS§ti sau sa ajustafi vo 
lumul sunetului venit de la jucStori in conformitate cu 
zgomotul din joc. Pentru un plus la capitolul trainicie, nu 
trebuie omisS posibilitatea de a indepSrta pernele cu 
care sunt imbrScate ca^tile pentru a h spa late sau schim- 
bate complet Daca folosifi conexiunea optica pentru a 
conecta consola la un player Blu-ray sau televizor, (i- 
nand cont ca ave|i doua ie$iri de cd$tl pe partea opusa, 
daca bugetul va permite sa mai lua|i o pereche de cd$ti 
cu acelaji conector, vi puteti uita fara probleme cu prie- 

RSspunsul in freeventa este de 25Hz - 22 KHz spe- 
dhcat, prin urmare chiar ;i producatorul este con$tient 
ca aceasta pereche de ca$ti nu reproduce foarte bine 
anumite freevente joase, insa avand in vedere amalga- 
mul de functii cu care compenseaza acest minus, la care 
se mai adauga trasaturile futuriste de design, cei 629 de 
lei s-ar putea sa he o suma decenta pentru utilizatorii 
care cauta o pereche de ca$ti de gaming multi-system. 
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SONY KDL-40EX720 


C hiar dacS aproximativ 4000 de lei nu este o sums 
pe care cei mai multi dlntre noi ne-am propus sS o 
cheltuim pe un televizor in perioada imediat urmStoare, 
40EX720 reprezintS o medie bine calculatS de cei de la 
SONY pentru a aduce continutul 3D in casele unui nu- 
mar mai mare de utilizatori. Cu un design compact, un 
panou de calitate 51 un amalgam de funqii, are toate 
jansele sS facS victime printre utilizatorii care au decis 
cS a venit momentul sS se bucure de continut 3D sau 2D 
la o calitate deosebitS chiar $i in afara sSlilor de cinema. 
Pentru a intelege mai bine ce se afIS in spatele pretului 
de pe etichetS, vom atrage atentia asupra cStorva func- 
(ii promovate de compania japonezS. 

Pe langS faptul cS puteji conecta acest televizor la 
internet pentru a accesa 0 varietate de continut printr-un 
cablu Ethernet, un alt avantaj este faptul cS, hind Wi-Fi 
s '^ Ready, dacS bugetul va permite $i vrefi sS mai scapa;i de 
nijte cabluri, putetl achizitiona ?i un adaptor USB UWA- 
BR100 (300 de lei) pentru a indeplini aceea$i funcfie. 

I DupS ce a(i integrat televizorul in refeaua locals cu aju- 
torul aplicafiei proprietare disponibile in Android 
Market sau App Store, putefi naviga prin meniuri folo- 
sind smartphone-ul. Fata de alte televizoare concurente, 
pe langS browser de internet ?i cSteva servicii de video- 


on-demand, disponibile chiar p in tara noastrS, 
dacS sunteti innebunit dupS socializare virtualS cu 
ajutorul widget-urilor de Facebook sau Twitter pu- 
te(i vedea in orice moment ce fac prietenii vojtri. 

Tot la capitolui functii online intrS posibilitatea de 
video chat. Astfel dacS avefi un cont de Skype ?i 0 
earners cu microfon compatibilS cu televizorul, nu 
mai e nevoie de un computer pentru a vS vedea cu 
prietenii din alte |Sri. 

Liniile „suple" de design sunt datorate, prin¬ 
tre altele, $i metodei de retro iluminare cu leduri 
din marginea panoului. AceastS metodS de folosire 
a tehnologiei LED, fafS de LCD-urile dasice, oferS 
rate de contrast mai mari, un negru pro¬ 
fund $i culorii mai vii. Tot de calitatea _ 

imaginii este responsabil ji motorul 
X-Realiy. Cipul care stS la baza acestei 
tehnologii se ocupS cu diferentierea $i separarea a patru 
elemente din semnalul video: texturS, contururi, con¬ 
trast $i culoare, pe care le optimizeazS individual pentru 
a genera un continut video mai detaliat }i mai strSluci- 
tor. In traducere, culorile sunt cSt se poate de naturale, 
iar imaginea rezultatS „i(i ia ochii" pe ISngS faptul cS, 
datoritS algoritmilor de postprocesare, avefi toate 5a n- 



sele sS obtinefi o imagine mult mai darS dintr-un 
confinut SD. 

InterpolSnd cadre generate artificial, 
MotionFlow XR 240 este modul celor de la SONY 
de a fiuidiza mifcarile foarte rapide din anumite 
filme sau seevenfe sportive. Cei 240 din titlu se 
traduc in 240 Hz, aceasta hind rata pSnS la care 
poate, in mod artificial, acest televizor sS ducS un 
film obi§nuit de maximum 25 FPS-uri. Chiar 
dacS uneori rezultatul poate pSrea nenatu- 
ral, prin acest algoritm se compenseazS' 
mijearile brujte de earners sau ale ele- 
menteior din fata camerei pentru a rezul- 
ta imagini mult mai dare, fSrS 
umbre sau sacadSri. 

JinSnd cont cS porturile 
USB au ajuns sS fie integrate in 
toate teelvizoarele moderne, nici 40EX720 de la SONY 
nu este o exceptie. Un plus de functionalitate la acest 
capitol insS, pe langS posibilitatea de a reda filme ;i mu- 
zicS de pe un stick USB, este dat de optiunea de a captu¬ 
re emisiuniTV pe un hard disk extern. Din pScate, pen¬ 
tru a folosi aceastS funefie, trebuie sS formatati hard 
diskui cu ajutorul utilitaruiui din meniul televizorului. 
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Titlu Indestarea regilor 


Autor George R.R. Martin 


Colectia Nautilus 


Volumul al doilea din seria Cantec de gheata ji foe 


G eorge R.R. Martin s-a nSscut in 1948 la New 
Jersey si a absolvit jurnalismul cu summa cum 
laude la Northwestern University, Illinois. In anii 
70, a scris o serie de nuvele, printre care $i Regii nisipuri- 
lor (1979), pentru care i-au-fost decernate premiile Hugo 
Si Nebula, apoi a continuat cu romane SF, fantasy si hor¬ 
ror. In anil '80, a fost producator ;i scenarist de televiziu- 
ne, editor al seriei Twilight Zone la CBS Television si pro- 
ducStor al filmului Frumoasa si bestia. Una dintre 
nuvelele sale a fost ecranizatS sub numele Zburatoril 
noptii. In 1996, Martin a inceput sS scrie seria fantasy 
CANTEC DE GHEAJA $1FOC, alcatuita din sapte romane, 
dintre care patru au ;i fost publicate (Urzeala tronurilor, 

1996 - Editura Nemira, 2007; inclejtarea regilor, 1999 - 
Editura Nemira, 2008; lure;ul sabiilor, 2000 - Editura 


CA$TIGATORII 

LUNII IUNIE 

Cei cinci ca$tigatori ai concursului NEMIRA, 
edifia iunie 2011, ce a avut ca premii cinci 
romane Razboiul uria$ilor de Stephen 
Donaldson, sunt urmatorii: Istrate Ana 
Georgiana din Bucure$ti, lonescu Nicoleta 
din Alba lulia, Constantin $tefan Catalin 
din Braila, Gheorghe Razvan din Craiova $i 
Coman Cristian din Ploie$ti. 


Nemira, 2009, Festinul ciorilor, 2005 - Editura 
Nemira, 2009), al cindlea, Dansul dragonilor, ur- 
meaza sS a para, iar douS se afla Inca in stadiul de 
proiect (The Winds of Winter si A Dream of Spring). 

Saga CANTEC DE GHEAJA $1 FOC este considers 
o capodopera a genului, alaturi de trilogia 
StSpanul inelelor de J.R.R. Tolkien, hind pans in 
prezent tradusa in optsprezece limbi, cu peste 
2.200.000 de exemplare vandute numai in Statele 
Unite. Drepturile cinematografice au fost achizifi- 
onate de H60. Primul volum al seriei, Urzeala tro¬ 
nurilor, a obpnut Premiul Locus in 1997, a fost fi¬ 
nalist al premlilor Nebula si World Fantasy, iar 
nuveia Sangele dragonului, care face parte din roman, a 
objinut Premiul Hugo in 1997. Romanul indestarea regi¬ 
lor a castigat, de asemenea, Premiul Locus in 1999 si a 
fost finalist al Premiului Nebula, in timp ce luresul sabii¬ 
lor a fost recompensat cu premiile Locus si Geffen in 
2001, respectiv 2002, hind finalist al premiilor Hugo si 
Nebula. Al patrulea volum al seriei, Festinul ciorilor, a fost 
finalist al premiilor Hugo si Locus. 

Indestarea regilor este cel de-al doilea volum din 
saga fantasy CANTEC DE GHEATA $1 FOC si continuarea 
volumului Urzeala tronurilor. AceastS saga este o com- 
plexS intrigj politick, cu dinastii rivale, iubiri, trSdari, 
sfetnici rSuvoitori, regi incapabili, cavaleri, castele, codri 
de nepStruns, un gigantic zid de apSrare impotriva unor 
for(e nestiute, bastarzi si dragoni de mult disparuti. 
Jimpul si-a iejit din mates. Vara de zece ani, Iini$tit3 si 
imbelsugatS, i$i anunta sfarsitul, iar rSceala durS a iernii 
se apropia ca o bestie infuriatS. Cei doi conducStori care 
asiguraserS linistea tSrSmului, Lordul Eddard Stark si 
Robert Baratheo, au cSzut pradS intrigilor si trSdSrii. De 



la fortareafa Dragonstone pans la tSramurile amenin(S- 
toare din Winterfell, haosul a pus stSpSnire pe toata su- 
fiarea, iar pretenden(ii la tronul celor Japte Regate sunt 
hotSrati sS i$i impunS voinfa prin foe si distrugere." 


.On rdzboi pentru succesiunea la tron intoarce frafii 
unii Impotriva altora, Intr-o luptd armatd fipoliticd tdrd 
precedent. $apte familii nobiliore sunt prinse In Infrunta- 
re. iar viaja }i ovufia lordepind de eternulpcal }ontaju- 
lui, al intrigilor f/ al rdpirilor, al magiei. Universul creat de 
Martin estedeo bogdjie fdrd precedent, plin de persona- 
je devorate de setea de putere. tmpinse dincoto de limltele 
onoarei }i ale trdddrii. Continuarea extraordinard a rega- 
lului fantasy inceput cu Urzeala tronurilor." 

Library Journal 

Atunci ednd regii se infruntd, intreg pdmdntul se cu- 
tremurd - continuarea regalului fantasy inceput cu 
Urzeala tronurilor." 

Publisher's Weekly 


Ca$tiga unul din cele cinci romane Indestarea regilor 
de George R. R. Martin raspunzand la intrebarea: 

In ce an a castigat Indestarea regilor premiul Locus? 

► 1999 

► 2009 

► 2011 


8 


Nume.prenumed 


LocalitateC 




cod r^mnnncM 

Telefon I 


] e-mail d 



Decupati talonul ji trimiteti-l pe adresa 3 D Media Communications SRL, OP 2 CP 4,50O53O Brasov. 
Data limits a concursului: 1 septembrie 2011. Desemnarea cSstigatorului se face prin tragere la sor(i. 
Numele castigStorului va fi publicat in edi(ia de luna octombrie2011 a rwistei. 

Prin comptorea ji expedierea talonului se exprima acordul dvs. ca infbrmapile conpnute de talon 
sS lie inregistrate §i prelucrate de catre editura SC 3 D Media Communications SRL in scop statistic, 
pentru trimiterea de comunicSri comeidale proprii sau ale sponsonrlui concursului. 











































HARRY POTTER 

$1TALISMANELE MORTII: PARTEA 2 


D u pa pSrerea mea, episodul anterior H.P. a fost cel mai plictisitor din toate cele 6 existente, un film cu doar 3 
personaje, plus uri antierou al cSrui nume nu trebuie rostit - in carte, zeci de personaje sunt dezvoltate cu 
sSrg, iar Hele cusute in primele volume se descos $i innoadl cu rezultate surprinzStoare, incredibile chiar, pe 
cand in film... Chiar }i a 5a, H.P. $i-a pjstrat (51-51 va pSstra intotdeauna, datoritJ cJr(ilor) farmecul lui. Pentru prima 
oara, am p3$it firS niciun fel de a$teptdri pragul unui cinematograf, fiind, in acela$i timp, inviorat la gandul ca m3 voi 
reintoarce intr-o lume pe care o iubesc. Ce nu 5tlam era cl voi viziona al doilea cel mai bun film H.P din serie (dup3 
Prizonierul din Azkaban). Cu mult mai pupne momente de respiro, prin comparatfe cu celelalte, cu mult mai multS 
acjiune, cu efecte extraordinare, dar aproape la fel de egocentric 5i cu cateva gre$eli de neiertat pentru fanii inraiti. 
Nu le subliniez aici pentru ci sunt neimportante pentru totf cei care nu au citit civile sau pentru cei care nu transfor¬ 
ms romanele in Biblie. Pe de alta parte ins3, af vrea s3 subliniez duritatea 51 verididtatea universului etalat. 0 prezen- 
tare incredibilS, chiar mai buna decat cea din car(i. Romanele sunt ca un magazin de dulciuri pentru iubitorii de ma- 
gie, ceea ce face ca 51 un duel pe via(3 5i pe moarte intre doi vrSjitori sa fie roman(at in mintea lor/noastrS. Filmul 
reuseste insa sa ne trezeascS $i sa ne arate cat de dura este aceastS lume, distrugerea, suferinta ;i puterea adevSratS 
a vrajilor. Mare lucru! 0 incheiere serioasa, deja neadresata copiilor, dar o incheiere buna. AjteptSm spin-urile, atat in 
scris, cat $i pe pelicula. P.S. De data asta, 3D-ul este fScut prost $i mai mult strica decat ajuta (la fel ca $i jocurile omo- 
nime recent aparute, din pacate), a5a ca, dacS ave(i de ales, merged pe 2D fata sa sta(i pe ganduri. 


http://www.mentalfloss.com/ 

bloqs/archives/69883 


Dac3 iti lipsesc ideile pentru un tort de ziua ta, uita-te 
aici. Te va ajuta s3 alegi. Mai ales dacS e$ti nerd. 
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Card SDHC 4GB sau 

USB Flash Drive Cruzer Blade 4GB sau Cititor de carduri Image Mate All-in-one 


SaiDisk 


www.sandisk.com 


Abonamente ..BONUS’’ 


Revista 

Doresc 

abonamentul S3 
inceapa cu luna: 

Numar abo¬ 
namente 
comandate 

Pret unitar 
abonament 

Total 

(nr. abonamente 
x pret unitar 
abonament) 

Comptettb online la adresa MptlMiH 

CHIP cu CD - 6 aparitii 



60.00 lei 


trimltefi aceasti pagina completau a 

CHIP cu CD -12 aparitii * BONUS JTSSiSU, 



114,00 lei 



CHIP cu DVD - 6 aparitii • 



75.00 lei 


pe e-mail la adresa abonamente* 3dmt 
ro.pe fax la numSrul 0268-418728 sau pnr 
po^ta la adresa. BAdescu toana. 0P2CK 
500530 Brajov-Pentnioricealte detaW »■ 

CHIP cu DVD -12 aparitii * BONUS 



137.00 lei 


LEVEL - 6 aparitii 



75.00 lei 



LEVEL - 12 aparitii ♦ BONUS »SSU. 



144.00 lei 


0723-570511.0744-754983 interior 30,* 
la fax 0268-418728. 

PC PRACTIC - 6 aparitii 



53.00 lei 


Plata se poate efectua prm 

;• • '• •• 

PC PRACTIC -12 aparitii + BONUS 



99.00 lei 


FOTO VIDEO Digital - 6 aparitii 



60,00 lei 


FOTO VIDEO Digital-12 aparitii* BONUS 



119,00 lei 


«wm Win ot«a V It-.- onj Vf. n 

foto video Digital -12 aparitii ♦ Cartea „500 de sfaturi de fotografiere” 



107.98 lei 


Tot; 

il general 

de plata: 
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In editia lunii august 
veti putea citi: 

1 _ j _ i 

50 DE APLICATII GRATUITE! 

Accelerati Windows-ul, distrati-va pe internet si 
\ v . I lucrati cu documente office. Totul gratis! 


Noua experienta TV 

Televizoarele smart aduc serviciile online In 
casa noastra 


Virus sau alarma 
falsa? 

Identificati rapid adevaratele 
amenintari 


Vacanta la 
distanta de un die 

Camerele foto compacte 
cu super zoom in test 







Pentru ca tu sa obfii FOTOGRAFII SPECTACULOASE 
Tfi oferim 100 de PAGINI cu §i despre fotografie! 



ruiu? 

VIDEO 

fotoworld.chip.ro 08.2011 


Portofoliu 

RemusTiplea 


Sfaturi d<- 
Idei de fotog” 
Editare foto 


Cumse masoara 


LUM i J'- ' f • 

Talentul in fotografie 


& 


Cele mai bune 
imprimante foto 
ale momentului 


Libraria 


Comanda online revista pe 

www.chip.ro/librarie 


Vrei mai mult decat o simpla poza? 
VREI FOTOGRAFIE? 

Participa si tu la 

seminariile §i workshop-urile 

organizate de revista CEPS 
pe parcursul intregului an 


Detalii pe chip.ro/workshop 









